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1. Introduction
Merci dÕavoir choisi DockThings. Les chapitres suivants vous donnent un aperçu des fonctions et
des procédures.

Ce mode dÕemploi est conçu comme un ouvrage de référence dans lequel vous trouverez
rapidement de lÕaide sur tous les sujets. Un clic sur lÕentrée dans la table des matières vous amène
immédiatement au chapitre correspondant.

Si vous avez des questions, des suggestions ou des critiques, vous pouvez nous contacter à tout
moment via ce lien : Assistance Synium

1.1. Configuration système requise
Pour pouvoir utiliser DockThings, vous devez disposer dÕun Mac fonctionnant sous macOS 15 Ç
Sequoia È au minimum ; nous recommandons lÕutilisation de macOS Tahoe.

1.2. Achat et installation
DockThings est exclusivement disponible sur le Mac App Store. Pour acheter lÕapp, ouvrez lÕapp Ç
App Store È et recherchez Ç DockThings È. Cliquez ensuite sur le bouton du prix, puis sur Ç Acheter
È. Après lÕachat, lÕapp sera automatiquement installée sur votre appareil.
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2. La fenêtre dÕaccueil
Lorsque vous lancez DockThings pour la première fois, la fenêtre dÕaccueil sÕaffiche. Vous avez le
choix entre les options suivantes :
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!  Ajouter un nouveau dock
Commencez directement en créant votre premier dock.

"  Réglages
Dans les réglages, vous pouvez définir si DockThings doit démarrer automatiquement lorsque vous
allumez votre Mac et si lÕicône de lÕapplication doit être affichée ou masquée.

! si lÕoption Ç Masquer È est activée, lÕicône de lÕapplication sÕaffiche dans la barre
système macOS pour un accès rapide.

Vous pouvez également définir différentes valeurs par défaut :

¥ Affichage par défaut dÕun site internet
Détermine comment les pages Web ajoutées doivent être ouvertes.

¥ Affichage par défaut dÕun dossier
Détermine comment les dossiers ajoutés doivent être ouverts, par exemple dans le Finder ou
dans le menu contextuel.

¥ Verrouiller les vignettes par défaut
Verrouille les éléments ajoutés afin quÕils ne puissent pas être modifiés. Il est possible de les
déverrouiller à tout moment.

! Vous pouvez ouvrir les réglages de lÕapplication à tout moment en cliquant avec le
bouton droit de la souris dans la fenêtre du Dock.

#  Lettre dÕinformation de Synium
Inscrivez-vous à la lettre dÕinformation de Synium pour ne manquer aucune information sur les
nouvelles mises à jour et les promotions.

$  Guide utilisateur
Ouvre le guide dÕutilisation de DockThings.
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3. Le Dock

3.1. QuÕest-ce quÕun Dock ?
Un Dock créé avec DockThings est une barre dÕaccès rapide et pratique dans laquelle vous pouvez
créer des raccourcis vers nÕimporte quelle application, dossier ou fichier. La barre dÕaccès rapide
peut être ancrée à nÕimporte quel bord de votre écran.

3.2. Créer un Dock
Après avoir cliqué sur le bouton Ç Ajouter un nouveau dock È dans la fenêtre dÕaccueil, une
nouvelle fenêtre sÕouvre dans laquelle vous pouvez définir le titre et la couleur de votre dock :
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Cliquez sur Ç Ajouter un nouveau dock È pour confirmer vos saisies et commencer à utiliser votre
premier dock :
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3.2.1. Créer plusieurs docks

Dans DockThings, vous nÕêtes pas limité à un seul dock. Vous pouvez créer et gérer autant de docks
que vous le souhaitez. Pour créer un autre dock, sélectionnez Fichier ! Nouveau dock dans la
barre de menu. Comme lors de la création initiale, attribuez-lui un titre et choisissez sa couleur.
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3.3. Ajouter des objets au dock
Pour ajouter des fichiers, des dossiers ou des applications au dock, cliquez sur lÕicône comportant Ç
trois points È. Dans le menu contextuel qui apparaît, sélectionnez lÕoption correspondante :

Les objets ajoutés peuvent désormais être ouverts dÕun simple clic.
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3.3.1. Ajouter des sites web

Vous pouvez également ajouter des sites web à votre Dock pour un accès rapide. Pour ce faire,
cliquez sur le symbole Ç trois points È et sélectionnez lÕoption Ç Ajouter un site Web È :

Une nouvelle fenêtre sÕouvre dans laquelle vous pouvez saisir lÕURL :
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Cliquez maintenant sur lÕentrée du site internet enregistré afin dÕouvrir la fenêtre flottante
suivante prévisualisant le site sélectionné :
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Cliquez sur le bouton Ç Ouvrir dans le navigateur È sur la fenêtre flottante pour ouvrir la page dans
votre navigateur Web par défaut. Vous pouvez également cliquer avec le bouton droit de la souris
pour afficher le menu contextuel et ouvrir directement le site internet dans le navigateur :

! Le menu contextuel vous permet de sélectionner différentes tailles pour la fenêtre
flottante.

! Vous pouvez définir le mode dÕaffichage par défaut des pages internet enregistrées
dans le Dock dans les réglages de lÕapplication.
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3.3.2. Ajouter des raccourcis

Les raccourcis constituent une autre fonctionnalité extrêmement pratique que vous pouvez ajouter
à votre Dock. Pour cela, cliquez sur lÕicône Ç trois points È et sélectionnez lÕoption Ç Ajouter un
raccourci È :

La nouvelle fenêtre affiche tous les raccourcis disponibles :
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!  Sélectionnez ici le raccourci souhaité.

"  Utilisez le champ de recherche pour filtrer les résultats pour afficher des raccourcis spécifiques.
Vous pouvez également définir lÕordre dÕaffichage.

#  En cliquant sur Ç Ouvrir les raccourcis È, vous lancez lÕapplication Raccourcis dÕApple et pouvez
y créer de nouveaux raccourcis.

Cliquez ensuite sur Ç OK È pour ajouter le raccourci au Dock.
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Comme pour tous les autres éléments du Dock, vous pouvez modifier et personnaliser les
raccourcis.
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3.3.3. Déplacer des objets dans le Dock

Vous pouvez à tout moment classer les éléments que vous avez ajoutés au dock. Déplacez
simplement les différents éléments par glisser-déposer :
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3.3.4. Supprimer des objets

Si vous souhaitez supprimer des objets du Dock, cliquez sur lÕicône comportant Ç trois points È et
sélectionnez Ç Supprimer È. Vous pouvez également ouvrir le menu contextuel en cliquant avec le
bouton droit de la souris :

! La suppression dÕun objet le supprime uniquement du Dock. Le fichier ou
lÕapplication proprement dit reste inchangé !
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3.3.5. Configurer les icônes des objets

DockThings vous propose une multitude dÕicônes prédéfinies que vous pouvez utiliser pour les
objets créés dans le Dock. Vous pouvez également sélectionner vos propres icônes significatives, ce
qui vous offre une meilleure perception visuelle et une meilleure adaptation à votre flux de travail
personnel.

Une fois que vous avez ajouté un objet, ouvrez le menu contextuel et sélectionnez Ç Modifier lÕicône
È :
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Icônes prédéfinies

Cliquez sur Ç Sélectionner une icône prédéfinie È pour ouvrir la liste des icônes existantes :

La liste des différentes icônes prédéfinies sÕouvre. Une fois que vous avez choisi une icône, cliquez
sur Ç Sélectionner lÕicône È, puis sur ÇÊTerminer È.
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Utiliser vos propres images comme icônes

Sélectionnez lÕobjet créé dans le Dock et ouvrez le menu contextuel. Cliquez sur Ç Modifier lÕicône È,
puis faites glisser votre propre image dans la fenêtre ouverte :

Cliquez sur le bouton ÇÊTerminer È.
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Supprimer vos icônes personnalisées

Pour supprimer votre propre icône dÕun objet, ouvrez le menu contextuel, sélectionnez Ç Modifier
lÕicône È et cliquez sur le bouton Ç Supprimer lÕicône personnalisée È :
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