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Chapter 1. Introduction

Merci d’avoir choisi FiveActs pour créer vos scénarios et vos scripts ! FiveActs a
été congu pour répondre aux besoins spécifiques des scénaristes et il est livré avec
d'innombrables fonctionnalités et options innovantes.

Pour vous aider a comprendre comment utiliser FiveActs et tirer le meilleur parti de
ses nombreuses fonctionnalités, nous proposons également une variété de didacticiels
vidéo en plus de ce manuel. Pour visionner les démonstrations des fonctions
fondamentales de I'application, rendez-vous sur notre site Web a I'adresse: Tutorials? .

Pour toutes questions, suggestions ou retours d’expérience, n’hésitez pas a nous
contacter en cliquant I'un des liens suivants :

Par courriel en Frangais : https://www.macvf.fr/contact
En visitant le forum francais : https://www.macvf.net/forum
Par courriel en Anglais : https://www.syniumsoftware.com/en/support

Par courriel en Allemand : http://www.syniumsoftware.com/de/support

1.1. Pré-requis Systeme

FiveActs nécessite un Mac exécutant macOS 10.15 "Catalina” ou une version
ultérieure. Nous recommandons I'utilisation de macOS macOS 11 "Big Sur".

1.2. Achat et installation

FiveActs est exclusivement disponible sur le Mac App Store d’Apple. Pour acheter
I'application, ouvrez le Mac App Store et recherchez "FiveActs". Cliquez sur le bouton
indiquant le prix en haut a droite, puis confirmez votre achat en cliquant sur "Acheter

'app".

FiveActs sera automatiquement installé sur votre Mac aprés votre achat. Il n’est pas
nécessaire d’exécuter un programme d’installation ou de saisir un numéro de série.
L'application sera disponible pour une utilisation immédiate une fois le téléchargement
terminé.

1 https://www.syniumsoftware.com/support
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Introduction

Un des autres avantages de la disponibilité exclusive de FiveActs sur I'App Store est
que vous pouvez l'utiliser sur tous les Mac associés a votre identifiant Apple. De plus,
vous pouvez télécharger gratuitement les mises a jour de FiveActs depuis I'’App Store
(disponible dans la rubrique "Mises a jour") dés leur lancement.




Chapter 2. Interface utilisateur

2.1. Fenétre d’accueil

L'écran d’accueil est le premier écran que vous voyez apres le lancement FiveActs.

Nouveau scénario Nouvelle piéces de théatre en Nouveau scénario - Format Nouvelle comédie musicale
actes moderne
2 Documents récents

MNouvel exemple New Example New Example Document d'exemple

Quvrir Importer... Lettre d'information... Manuel Quitter
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O Cette rubrique fournit divers modéles pour vous aider a créer un nouveau fichier. Les
modeéles par défaut et les nouveaux modéles sont disponibles ici.

00 Cette rubrique répertorie tous vos projets en cours.

0 Ce bouton vous permet d’accéder directement a tous les projets FiveActs
précédemment créés depuis la fenétre de démarrage.

O Appuyez le bouton "Importer" pour importer les fichiers FinalDraft et Fountain
existants et les convertir en fichiers FiveActs.

0 Utilisez le bouton "Lettre d’information" pour vous abonner a notre Lettre
d’'information afin de ne jamais manquer les derniéres nouvelles de FiveActs et les
conseils utiles aux utilisateurs.

O Le guide utilisateur de FiveActs est également accessible depuis ce bouton.

O Cliquez sur "Quitter" pour fermer Five Acts.
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2.2. Préférences

& FiveActs

Fichier  Edition

A propos de FiveActs

Préférences...

Services >
Masquer FiveActs 3¢ H
Masquer les autres 3 H
Tout afficher

Quitter FiveActs #Q

Fenétre

Révisions

Le menu "Préférences" est accessible depuis la barre de menu.

Aide

Nom de 'auteur :

Dialogues dans le panneau latéral :

Unités :

Autres réglages :

Préférences

Synium

L'identifiant de connexion sera utilisé s'il est laissé vide

Afficher la photo et le nom dans les dialogues B

Centimétres

Animer les menus locaux

Précise si les menus locaux sont affichés avec ou sans une
courte animation.

QOuvrir le menu local Paragraphe avec un 2iéme retour chariot

Par défaut, le menu local de paragraphe est ouvert & chaque fois qu'un
paragraphe est terminé en appuyant sur la touche retour chariot. Lorsque
cette option est définie, le menu local s"ouvre lorsque vous appuyez deux
fois sur retour chariot.

La couleur du document refléte le mode sombre

En mode sombre, les pages du document restent blanches. En cochant
cette option la couleur des pages sera adaptée au mode sombre.

Mise en page automatique

Five Acts essaie de disposer automatiqguement les noeuds des
sociogrammes. Les nceuds peuvent toujours étre repositionnés
manuellement par |'utilisateur.

Nom de l'auteur: Saisissez un nom par défaut qui apparaitra automatiquement dans

le titre de tout document que vous créez. Si aucun nom n’est entré, FiveActs utilisera

le nom d’utilisateur de votre compte macOS).

Dialogues dans le panneau latéral : Dans tous les documents ouverts, les dialogues

entre les personnages seront listés dans la barre latérale "Inspecteur" a droite.

Sélectionnez votre mode d’affichage préféré en affichant : le nom des personnages ou

leur photo uniquement, ou les deux a la fois.

Unités : Sélectionnez les pouces ou les centimétres.
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Autres réglages :

* Animer les menus locaux :
Activez cette option si vous préférez les menus locaux animés plutdt que statiques.

* Ouvrir le menu local Paragraphe avec un 2iéme retour chariot :
Par défaut, le menu Paragraphe est accessible en pressant la touche Retour chariot.
En activant cette option, le menu ne s’ouvrira qu’aprés avoir appuyé une deuxiéme
fois sur la touche retour chariot.

* La couleur du document refléte le mode sombre :
Par défaut, en mode sombre, les pages du document restent blanches. Si cette
option est activée, la couleur des pages sera adaptée au mode sombre.
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2.3. La fenétre principale

L'ouverture d’'un document affiche la fenétre principale de FiveActs d’ou vous pourrez
accéder aux fonctions et aux vues les plus importantes de I'application.

®® @ [F sanstitre F Eciire @l Oroanise Q, Analyser @ Créer = B T 7
> Page de garde

Aucun personnage
é créé

INT. VEUILLEZ SAISIR UN TEXTE POUR NOMMER VOTRE PREMIERE
SCENE

= < 22 Titre de la scéne & Insérer... v 134% &
(& If

Les éléments de menu suivants représentent les rubriques principales de I'application :

Ecrire :
Utilisez cette rubrique pour créer des scénes et composer des textes ou des dialogues.

Organiser :
Utilisez cette rubrique pour créer et gérer les personnages, les lieux, les accéssoires

et les sociogrammes.

Analyser :
Cette rubrique propose divers rapports sur les personnages, les lieux et d’autres

informations utiles contenues dans votre script.

Créer:
Cette rubrique particuliére est utile pour mener des réflexions et créer des fiches

d’idées.
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Reportez-vous aux chapitres correspondant pour apprendre tout ce que vous devez
savoir sur les fonctionnalités et options utiles fournies par ces rubriques de FiveActs.




Chapter 3. Ecrire

L’Editeur "Ecrire" est la fonction centrale de FiveActs. C’est & cet endroit que vous
écrivez et gérez les textes de vos scénarios.

® ® ® [ Nouvel exemple Pink Rev —| P Eorire SB Organiser Q Analyser Q@ Créer = B T a
4 Idées
> Page de garde
) ANTHONY
> Scéne sans en-téte
N € ATTENDANT
@) sarTHOLOMEW
Silence - complete silence for the urbanit... " CARSON
Camera Pans the green, squared-off flatl... ) ceume
Camera Pans quickly, discovering the railr. & CESAR
Then, as if from nowhere, the figure of a... 0 CLERK
LOCKED PAGE EDITED @ EMCEE
NEW PAGE INSERTED @ o
>2 EXT. MEGEVE - DAY | Q (@)
INT. NEW SCENE AFTER SCENE-NUMBERING
(2]
>3 INT. SWIMMING POOL - DAY
>4 EXT. HOTEL TERRACE - DAY ANTHONY
Description
»5 EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTM...
Gargon méfiant
>6 INT. APARTMENT LANDING - DAY
>7 INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE...
>8 INT. APARTMENT LANDING - DAY (DR
1 EXT. hOWTH!SIDE - DUSK 1 * Scine COUNTRYSIDE =
>9 INT. APARTMENT LANDING - DAY - DUSK
Silence - complete silence for the urbanite, though the *
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
10 INT. LAMPERT APARTMENT - DAY country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.
>11 INT. MORGUE - DAY
Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by
312 INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY a fine sunset in its fipal throes. Then, gradually,
starting from nothing, a rumble is heard, gquickly growing
louder and louder until the sound of a train can be
»13 INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK recognized.
>14 INT. FUNERAL CHAPEL - DAY Camera Pans quickly, discovering the railroad line atop a
man-made rise of land, and the speeding passenger train
15 INT. FUNERAL CHAPEL - DAY is upen us, flashing by with a roar.
Cam mrm e ataam st s Then as if fram nowhere +the fimnra af a man hita the
) < 2/170 > Titre de la scéne ¢ Insérer. v 134% ¢ é

10



Ecrire

3.1. Comment débuter - Votre premiere scene

Lorsque vous créez un document ou un scénario avec FiveActs, le panneau latéral
gauche affiche automatiquement le titre de la page de garde et les en-tétes des scénes.

r
® ® @ [ sanstitre — Edité # Ecrire Bl Organiser QU Analyser 0 Créer = B T ?

> Page de garde EXT. A LA CAMPAGNE - AU CREPUSCULE

Le silence - un silence total pour les citadins, méme si

~ EXT. A LA CAMPAGNE - AU CREPUSCULE N N N
1'obscurité qui approche est rythmée par les bruits de la

Aucun personnage

Le silence - un silence total pour les citadi... campagne - quelques oiseaux, le grondement lointain du

Plans pariaraniue dhuns plains wrts ot & t?rme::g avec de gros nuages a l'horizon, les aboiements Aucun personnage n'a été créé
d'un chien. dans ce document. Cliquez sur +

La caméra se déplace rapidement, dévail... pour créer le premier personnage

_ Plan panoramigue d'une plaine verte et carrée, uniquement ou saisissez directement son nom
éclairée par les derniers affres d'un beau coucher de
soleil. Puis, progressivement, surgissant du néant, un
grondement se fait entendre, devenant rapidement de plus Créer un persannage
en plus fort jusqu'a ce que le bruit soit identifié comme
celui provenant d'un train.

La caméra se déplace rapidement, dévoilant la ligne de

chemin de fer au sommet d'une butte de terre + Q
artificielle, et dans un rugissement infernal, le train

de passagers arrive sur nous a grande vitesse.

Puis, comme venue de nulle part, la silhouette d'un homme
heurte le remblai et roule follement vers le bas dans
1'épais sous-bois le long des voies.|

Q E—. < 2/2 > Texte libre b Insérer... - 134% ¢

Pour sélectionner I'action suivante, pressez la touche Retour chariot.

Vous pouvez modifier le comportement du menu local lorsque vous
@ pressez la touche Retour chariot en réglant les préférences en
conséquence. Section 2.2, “Préférences”

11



Ecrire

r
® ® @ [ sanstitre — Edité # tcrire B Organiser QU Analyser ® Crée = BT ?
Lieux

Idées
> Page de garde EXT. A LA CAMPAGNE - AU CREPUSCULE

Le silence - un silence total pour les citadins, méme si
1'obscurité qui approche est rythmée par les bruits de la
Le silence - un silence total pour les citadi... campagne - quelques oiseaux, le grondement lointain du

tonnerre avec de gros nuages a l'horizon, les aboiements Aucun personnage n'a été créé
d'un chien. d ocument. Cliquez sur +

~ EXT. A LA CAMPAGNE - AU CREPUSCULE
Aucun personnage

Plan panoramique d'une plaine verte et c...

le premier personnage

La caméra se déplace rapidement, dévoil... [
ou saisissez directement son nom

Puls, comme venue de nulle part, Ia silho... Plan-panornmique d'ung plaine verte et carrée, uniguement
éclairée par les derniers affres d'un beau coucher de

grondement se fait entendre, devenant rapidement de plus Créer un persannage

en plus fort jusqu'i ce que le bruit soit identifi& comme

celui provenant d'un train.

La caméra se déplace rapidement, dévoilant la ligne de

e EEE forn a
Texte libs
artificielle, BTt infernal, le train

de passagers ) Titredelascene e vitesse.
[£) Personnage
ruis, Come ¥ D pawiwe  Filiovette 4'n bomne
1'épais sous- (&) Dialogue
[Z) Transition
[E] Plan
Dialogues simultanés
Image
Titre
elle
a )| < 22 Texte libre s Insérer... - 13a% o

Cette action ouvre un menu local dans lequel vous pouvez sélectionner d’autres
eéléments ou types de paragraphes, tels que des en-tétes de scéne, des personnages,
des dialogues, etc.

Texte libre :
Insére une zone de texte dans laquelle vous écrivez la scéne courante.

Titre de scéne :
Chaque scene débute par un titre. Le titre d’'une scéne marque un changement de
scene, indiquant par la méme occasion le lieu.

Personnage :
Les personnages sont toujours inscrits en lettres majuscules et son suivi d’'une zone
de saisie d’'un dialogue.

Parenthétique :
Permer de saisir un contenu entre parenthéses, en général aprés un personnage ou
un élément de dialogue.

Dialogue :
Cet élément est utilisé pour les conversations entre les personnages et doit toujours
étre précedeé par le nom d’'un personnage.

12



Ecrire

Transition :

Marque la fin d’'une scéne et initie la scéne suivante.

Plan :

Décris I'angle de la caméra ou le mouvement physique dans une scene.

Dialogues simultanés :

Dialogues simultanés entre deux personnages.

Image:

Ouvre une fenétre de dialogue systéme pour importer une image.

Titre :
Inseére une page de titre.

® ®® [ sanstitre

>Page de garde

Le silence - un silence total pour les citadi...
Plan panoramique d'une plaine verte et c...
La caméra se déplace rapidement, dévoil...

Puis, comme venue de nulle part, la silho...

& o BB Organiser Q, Analyser O Créer

EXT. \A LA CAMPAGNE - AU CREPUSCULE

Le silence - un silence total pour les citadins, méme si
l'obscurité qui approche est rythmée par les bruits de la
campagne - guelgues oiseaux, le grondement lointain du
tonnerre avec de gros nuages & 1'horizon, les aboiements
d'un chien.

Plan panoramique d'une plaine verte et carrée, uniguement
éclairée par les derniers affres d'un beau coucher de
soleil. Puis, progressivement, surgissant du néant, un
grondement se fait entendre, devenant rapidement de plus
en plus fort jusqu'a ce que le bruit soit identifié comme
celui provenant d'un train.

La caméra se déplace rapidement, déveoilant la ligne de
chemin de fer au sommet d'une butte de terre
artificielle, et dans un rugissement infernal, le train
de passagers arrive sur nous & grande vitesse.

Puis, comme venue de nulle part, la silhouette d'un homme

heurte le remblai et roule follement vers le bas dans
1'épais sous-bois le long des voies.

Titredelascéne ¢ Insérer... v

143% ¢

= B T ?
personnages [ e
» (@) A LA CAMPAGNE
+ Q
@
A LA CAMPAGNE
Description
Arc de lieu
Scéne Aucune scéne -

Chaque fois que vous insérez un "personnage" ou un "titre de scéne

, 'application

crée et ajoute automatiquement un personnage ou un élément de lieu dans le panneau

latéral droit : "inspecteur".

13



Ecrire

3.2. Titres des scénes

Les titres de scénes et les rubriques de texte sont affichés dans le panneau latéral
gauche.

N '
® ® @ 71 Nouvel exemple — Edité & iciire B Organiser Q, Analyser ® Créer = B T ?
REGGIE | 1 don't know: [ personnages [T
‘GRANDPIERRE = Where did he keep his...
: . ' _ CELINE o
REGGIE | J don't know. Suite de: INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY 9
‘GRANDPIERRE
‘GRANDPIERRE = Besides yourself, who i... @ ()
REGGIE | | don't know. GRANDPIERRE @ wioer o
Les effets de Lampert.
GRANDPIERRE  (exploding) C'est absur... 0"""“
REGGIE  /'m sorry. The iceman leaves and closes the door. .@n‘lTENDANT
GRANDPIERRE | It is al right. GRANDPIERRE (CONT'D) & sarTHOLOMEW
Grandpierre sighs, puts down his pencil a... On Wednesday last your husband sold HCARSON
N the entire contents of the apartment
GRANDPIERRE | Is it all right? at public auction. Furniture, @“SAR
REGGIE = I wish you wouldn't. clothing, kitchenware - everything. .CLERK
He rips the cigar out of his mouth and sla... The gallery, in complying with his
wishes, paid him in cash. One million Y )
two hundred and fifty thousand New
The Policeman leaves and closes the door. Ffani:s. In dollars, .a.qual_fter of a
million. The authorities in Bordeaux
GRANDPIERRE = On Wednesday last you. have searched his compartment on the £ @
He opens the desk drawer, puts the cigar... train. They have searched it =
o thoroughly. They did not find
‘GRANDPIERRE = These few things are all... $250,000, Madame. GRANDPIERRE

He begins to take them out, placing them...

e
CRANDRIERREIR AT ) He opens the desk drawer, puts the cigar back in his mouth eseription
w7 ° and lights a match by scratching it against the glass desk-

REGGIE = /don't know. Perhaps he met s... top before he remembers REGGIE's request. He puts it back
GRANDPIERRE | (dryly) One ticket of pa. in the drawer again. The door opens and the Policeman

enters again, this time carrying a wicker basket which he
REGGIE | (lighting up) A letter? May | se... deposits on GRANDPIERRE's desk, and leaves. Grandpierre
Grandpierre hands her the letter and watc... peers into the basket. Arc rythmigue
BECOEiireacing Noirenvpoeh I iy GRANDPIERRE (CONT'D) Scéne GRANDPIERRE'S  im
GRANDPIERRE = We took the liberty of c... These few things are all that was OFFICE - DAY

found in the train compartment. There
was no other baggage. Your husband
GRANDPIERRE = - that is all. must have been in a great hurry.

REGGIE  Did you?

OO S A He begins to take them out, placing them on the desk,

GRANDPIERRE | If you will sign this list ... identifying each item as he does.
REGGIE (sighing) /s that all? Can/gon...
. GRANDPIERRE (CONT'D)

GRANDPIERRE | One more question. Is t.. One wallet containing four thousand
He reaches into the desk drawer and pull... francs - one agenda -

(pausing, he opens the notebook)
- his last notation was made
REGGIE Of course it is. yesterday - Thursday -

The cover indicates that it is Swiss. REGG...

Q Aa € 151155 > Dialogue s Insérer... ~ 139% ¢

Pour accéder rapidement a une rubrique spécifique de I'éditeur, cliquez sur I'en-téte
de la rubrique correspondante dans le panneau latéral.

14



Ecrire

r
® ® ® [7] Nouvel exemple — Edité

>Page de garde
>Scéne sans en-téte

~ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK
Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
Itlies in the bushes, still, unmoving - dea...

Title Music begins with a crash.

Tt lies in the Rjushes, stil, unmoving - dea. ..
> EXT. MEGEVE - DAY

> INT. SWIMMING POOL - DAY

> EXT. HOTEL TERRACE - DAY

> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN...
>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

>INT. MORGUE - DAY
2 INT.GRANDPIERRE'S OFFICE -DAY
>INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK

>INT. FUNERAL CHAPEL - DAY

> INT. FUNERAL CHAPEL - DAY

> EXT. THE AMERICAN EMBASSY - ESTABLIS...
Q Aa < 15185 >

& Ecrire B Organiser Q, Analyser © créer

EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK

Silence - complete silence for the urbanite, though the
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.

Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by a
fine sunset in its final throes. Then, gradually, starting
from nothing, a rumble is heard, quickly growing louder and
louder until the sound of a train can be recognized.

Camera Pans gquickly, discovering the railroad line atop a
man-made rise of land, and the speeding passenger train is
upon us, flashing by with a roar.

Then, as if from nowhere, the figure of a man hits the
embankment and rolls crazily down to the bottom into the
thick underbrush alongside the tracks.

It lies in the bushes, still, unmoving - dead. Camera Pans

Away to the guiet peaceful countryside as the sound of the
train fades off until there is silence once more.

Title Music begins with a crash.

EXT. MEGEVE - DAY

A handsome and elegant hotel perched on the mountain-side
overlooking the French resort town. A large, open sun deck
- tables, gaily colored parasols, sun bathers.

Dialogue ¢ Insérer... -

139 %

P T

Lieux

© Aoam

@ ATTENDANT
@ earTHOLOMEW
‘) CARSON

O cesar

& cLerx

a EMCEE

9 FIONA

@ rrencn

(B cENRARME

+ Q

ADAM
Description

Suspicious Guy

Arc rythmique
Scéne GRANDPIERRE'S
OFFICE - DAY

Idées

=
-

Vous pouvez également réorganiser I'ordre des scénes ou des paragraphes en les
faisant glisser puis en les déposant a la position souhaitée.
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3.2.1. INT. et EXT.

INT. et EXT. sont les abréviations respectives d"intérieur" et d"extérieur". Si une scéne
se déroule dans un batiment utilisez INT. comm Titre de la scéne. Si elle se déroule
dehors, utilisez EXT.

® ® ® [7] Nouvel exemple — Edité

> Page de garde
>Scéne sans en-téte

~ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK
Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

DetmgeRvE-on

> INT. SWIMMING POOL - DAY

> EXT. HOTEL TERRACE - DAY

> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN...

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

>INT. MORGUE - DAY

>INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK

>INT. FUNERAL CHAPEL - DAY

>INT. FUNERAL CHAPEL - DAY

> EXT. THE AMERICAN EMBASSY - ESTABLIS...

Q =]

Q, Analyser ® Créer

e T . g wp Wa W awee

Then, as if from nowhere, the figure of a man hits the
embankment and rolls crazily down to the bottom into the
thick underbrush alongside the tracks.

Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dead. Camera Pans
Away to the gquiet peaceful countryside as the sound of the
train fades off until there is silence once more.

EX
Changer en Intérieur
A Changer en Intérieur/Extérieur ,te1 perched on the mountain-side

overlooking the French resort town. A large, open sun deck
- tables, gaily colored parasols, sun bathers.

One of the latter is Regina Lampert, a lovely young girl.

She is, besides taking in the sun, involved in her favorite
activity - eating.

Then - a dark, ominous shape intrudes in the f.g. Focus
Changes to bring into sharp relief a revolver - shining,
black and ugly in the sunlight.

Reggie, unaware of her danger, continues to eat.

The finger tightens around the trigger and finally the gun
shoots - a stream of water arcs, with unerring aim,
straight into REGGIE's face.

Including Jean-louis, a French boy of six or so. Reggie
looks at him sternly.

Dialogue I insérer..  ~

= B T

Lieux Idées
ADAM

e ATTENDANT
@) sarTHoLOMEW
‘P CARSON

6 cesar

& cLerc

0 EMCEE

® FIONA

@ reenc

(B GENnaRME

F-a ©
[©]
ADAM
Description
Suspicious Guy
Arc rythmique

Scéne GRANDPIERRE'S &=
OFFICE - DAY

-

A

Vous pouvez permuter entre INT. et EXT. a tout moment en cliquant sur I'abréviation.
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3.3. Personnages et lieux

A

® ® ® 7] Nouvel exemple — Edité @ Ecrire B Organiser Q Analyser @ créer -_—= BT ?
Upon ws, Lrusuiny wy wivn woruwss
Lieux Idées
> Page de garde Then, as if from nowhere, the figure of a man hits the eADAM
embankment and rolls crazily down to the bottom into the
S EEIBETBEED thick underbrush alongside the tracks. gATTENDANT
BARTHOLOMEW
Title Music begins with a crash.
 EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK ) 0 CARSON
Silence - complete silence for the urbanit... It lies in the bushes, still, unmoving - dead. Camera Pans @CESAR
Camera Pans the green, squared-oft lat.. Away to the quiet peaceful countryside as the sound of the 3
train fades off until there is silence once more. @CLERK
Camera Pans quickly, discovering the railr... 0 -
Then, as if from nowhere, the figure of a... @
FIONA
Title Music begins with a crash. 1
FRENCH
It lies in the bushes, still, unmoving - dea... .

(8 GENDARME

semwoseow o

> INT. SWIMMING POOL - DAY
©]
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY

> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... ADAM
EXT. MEGEVE - DAY

Description
> INT. APARTMENT LANDING - DAY . .
A handsome and elegant hotel perched on the mountain-side Gargon méfiant
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H overlooking the French resort town. A large, open sun deck
: - tables, gaily colored parasols, sun bathers.
>INT. APARTMENT LANDING - DAY One of the latter is Regina Lampert, a lovely young girl.
> INT. APARTMENT LANDING - DAY She is, besides taking in the sun, involved in her favorite AT
activity - eating. Scéne GRANDPIERRE'S
> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY OFFICE - DAY
Then - a dark, ominous shape intrudes in the f.g. Focus
> INT. MORGUE - DAY Changes to bring into sharp relief a revolver - shining,
black and ugly in the sunlight.
RUNTICRANDRIERRELSOERICELDAY Reggie, unaware of her danger, continues to eat.
> INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK The finger tightens around the trigger and finally the gun
shoots - a stream of water arcs, with unerring aim,
> INT. FUNERAL CHAPEL - DAY straight into REGGIE's face.
Q < 15/1585 > Dialogue < Insérer... v 1B9% ¢
S =

Pour avoir un apergu des personnages, des lieux et des idées qui apparaissent dans
les scénes, cliquez sur I'icone "Clap" dans le panneau latéral de droite.

Comme mentionné plus haut, ceux-ci sont automatiquement créés par FiveActs a
chaque fois que vous insérez un élément d’en-téte, un personnage ou une scene.

Les personnages et les lieux peuvent également étre créés manuellement en cliquant
sur I'icéne "+". Pour supprimer un élément manuellement, cliquez sur l'icéne "-".

les détails peuvent étre modifiés dans I'onglet correspondant dans

@ la rubrique "Organiser". Pour accéder directement a cette rubrique,
cliquez sur la petite icone fléechée a proximité de la photo d’'un
personnage.

Les cartes d’idées sont créées et attribuées dans la rubrique "ldées".
@ Pour plus d’informations, reportez-vous a Chapter 6, Créer.
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3.4. Notes et attributs

® [ Nouvel exemple — Edité

Camera Pans quickly, discovering the railr...

Then, as if from nowhere, the figure of a...
Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

~ EXT. MEGEVE - DAY

A handsome and elegant hotel perched o...
One of the latter is Regina Lampert, a lov...
She is, besides taking in the sun, involved.
Then - a dark, ominous shape intrudes in...
Reggie, unaware of her danger, continues...
The finger tightens around the trigger an...

Including Jean-louis, a French boy of six...

shoots - a stream of water arcs, with unerring aim, Q
straight into REGGIE's face.
5 Jean-Louis
REGGIE  Sylvie! ; : :
Gl Including Jean-louis, a French boy of six or so. Reggie
WIDER | ANGLE looks at him sternly. Couleur @ Rouge a

Sylvie Gaudet, French, attractive, blonde,...

# cciire B Organiser Q, Analyser ® Créer

A handsome and elegant hotel perched on the mountain-side

overlooking the French resort town. A large, open sun deck
- tables, gaily colored parasols, sun bathers.

One of the latter is Regina Lampert, a lovely young girl.

She is, besides taking in the sun, involved in her favorite
activity - eating.

Then - a dark, ominous shape intrudes in the f.g. Focus
Changes to bring into sharp relief a revolver - shining,
black and ugly in the sunlight.

Reggie, unaware of her danger, continues to eat.

The finger tightens around the trigger and finally the gun

JEAN-LOUIS
REGGIE = Isn't there something construct... (in for trouble)
SYLVIE | (to Jean-louis) Va jouer, mon a... Oh, la.
Jean-louis scampers off, content to have... REGGIE
SYLVIE  When you start to eat like this s... Don't tell me you didn't know it was
No answer from Reggie. Sylvie begins rea. Loaded.

egg’s. Sy 9 " (calling)

REGGIE = Sylvie - I'm getting a divorce. Sylvie!
SYLVIE Ca alors! From Charles?

WIDER
REGGIE = He's the only husband I've got.... ANGLE

SYLVIE  But what?

REGGIE  !don't know how to expiain it. I'..
Reggie picks up a chicken leg and starts...
SYLVIE It /s infuriating that your unhap...

> INT. SWIMMING POOL - DAY

S EVT unTEr TERRARE  RAv

Sylvie Gaudet, French, attractive, blonde, in her early
thirties, comes from the railing of the sun deck to join
Reggie and Jean-louis.

REGGIE
Isn't there something constructive he
can do - like start an avalanche?

—— T 2

. Jean-Louis
EXT. MEGEVE - DAY

e Texte de la note
Changer peut-étre de personnage

Q (A3) < 151155 > Dialogue < Insérer... - 139% ¢
A

La rubrique "Documents" vous permet d’ajouter des notes de script et des attributs.
Dans I'éditeur, ils sont affichés aprés avoir sélectionné I'icone "Document" dans le
paragraphe correspondant.

Script:
Les notes sous de cette rubrique font toujours référence a un paragraphe du script et
sont signalées par un symbole "document" dans le paragraphe correspondant.

Générale:
Ce sont des notes générales qui ne sont pas associées a un script spécifique.

Attributs:

Utilisez cet onglet pour spécifier les émotions de vos personnages. Tout comme les
notes de script, celles-ci se référent a un paragraphe spécifique, ou elles sont indiquées
a l'aide d’émoticones.
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3.5. Format

r

® ® @ [T Nouvel exemple — Edité & Ecire B Organiser Q, Analyser ® Créer — ?
a s
ANGLE -
> Page de garde el
Sylvie Gaudet, French, attractive, blonde, in her early Courier 2]
> Schne sans en-this thirties, comes from the railing of the sun deck to join . .
Reggie and Jean-louis. Regular noe o
~ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK REGGTE B | u |
Silence - complete silence for the urbanit... Isn't there something construetive he
- 1i Alignement
Camera Pans the green, squared-off flatl... can do - like start an avalanche? 5
= = = =
Camera Pans quickly, discovering the railr... SYLVIE — - - -
Then, as if from nowhere, the figure of a... o (to Jean-louis)
a jouer, mon ange. -
Title Music begins with a crash. . ‘ = Margeavant 0 - @
It lies in the bushes, still, unmoving - dea... Jean-louis scampers off, content to have gotten off so Marge aprés L] &
lightly. Sylvie notices REGGIE's lunch which consists of
— cold chicken, potato salad, rolls and butter, wine and
coffee. Espacement 1.0 - Simple B
2 INT. SWIMMING POOL - DAY Par défaut

> EXT. HOTEL TERRACE - DAY

> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN...
>INT. APARTMENT LANDING - DAY

> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

>INT. MORGUE - DAY

>INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK

>INT. FUNERAL CHAPEL - DAY

a @ <
A

3/155

Suite de: EXT. MEGEVE - DAY

SYLVIE (CONT'D)
When you start to eat like this
something is the matter.

No answer from Reggie. Sylvie begins reading a magazine as
Reggie continues eating.

REGGIE
Sylvie - I'm getting a divorce.

SYLVIE
Ca alors! From Charles?

> Dialogue s Insérer... v

139 %

a

Ajouter un texte alternatif

Basculer I'en-téte

Afficher la liste de distribution

Le symbole "T" permet d’accéder aux paramétres de formatage du texte, a partir
desquels vous pouvez sélectionner la police, I'alignement et les marges du texte.
Cette rubrique propose également une fonction spéciale permettant d’ajouter un texte
alternatif a un dialogue.
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3.5.1. Texte alternatif

Cette option vous permet d’insérer un texte alternatif n’importe ou dans le script. Vous
pouvez par exemple l'utiliser pour des dialogues dont vous n’étes sir d'ici la versin

finale.

r
® ® ® [7] Nouvel exemple — Edité

>Page de garde
>Scéne sans en-téte

~ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK
Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

Deumgceve-ok

7 INT. SWIMMING POOL - DAY

> EXT. HOTEL TERRACE - DAY

> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN...

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. APARTMENT LANDING - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

>INT. MORGUE - DAY

>INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

>INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK

>INT. FUNERAL CHAPEL - DAY

Q (Aa)

A

# cciire B Organiser Q, Analyser ® Créer

ANGLE

Sylvie Gaudet, French, attractive, blonde, in her early
thirties, comes from the railing of the sun deck to join
Reggie and Jean-louis.

REGGIE
Isn't there something constructive he
can do - like start an avalanche?

SYLVIE
(to Jean-louis)
Va jouer, mon ange.

Jean-louis scampers off, content to hawv
lightly. Sylvie notices REGGIE's lunch which
cold chicken, potato salad, rolls and butter, wine
coffee.

2

Suite de: EXT. MEGEVE - DAY

SYLVIE (CONT'D)
When you start to eat like this
something is the matter.

No answer from Reggie. Sylvie begins reading a magazine as
Reggie continues eating.

REGGIE
Sylvie - I'm getting a divorce.

SYLVIE
Ca alors! From Charles?

< 34155 > Dialogue 3 Insérer... "

= B T ?
Police

Courier (2]

Regular B 1o o

B 1 U L]
Alignement

3 = = =

Margeavant 0 @

<> <>

Margeaprés O

Espacement 1.0 - Simple B

Par défaut

Ajouter un texte alternatif

Basculer I'en-téte

Afficher la liste de distribution

139% ¢

Sélectionnez la position dans le script ou vous souhaitez insérer un texte alternatif et

cliquez sur le bouton correspondant dans la barre latérale droite.

SYLVIE
(to Jean-louis)

Va jOugr dghgxs, mon ange 1 —

. j2 j
Jean=-louis scampers off, content to have gotten U2 Va jouer, mon ange.

JEAN-LOUISlightly. Sylvie notices REGGIE's lunch which
consists of cold chicken, potato salad, rolls and butter,
wine and coffee.

Une fois le texte alternatif saisi, I'éditeur affichera a proximité de la rubrique appropriée
une petite icbne représentant une case avec le nombre de textes alternatifs disponibles.
Cliquez cette icOne pour visualiser les différentes versions alternatives.

3.5.2. Mise en forme du texte et recherche de potentiels
problemes dans votre document

Avec FiveActs, il est facile de mettre votre texte en forme et d’y rechercher de potentiels
problémes a tout moment.
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‘ FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre Aide

® @® [ MNouvel exemple — Ei Document > ke .-_
Gr?s ANGLE
> Page de garde Italique
Souligné audet, F

» Scéne sans en-téte

Formatage rapide... M |

+ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DU "2 et a———

Cliquez sur "Format" dans la barre de menu et sélectionnez "Formatage rapide".

o0oe Formatage rapide

Modifications interactives

emplacez le paragraphe actuel par : Texte libre

Stop Paragraphe précédent Paragraphe suivant

QaiTications par o

Transformer tout paragraphe commengant par "INT." ou "EXT."
en titre de scéne

Transformez les paragraphes en majuscules en

Titre de la scéne

Personnage
e © Personnage, et paragraphe suivant dans

le dialogue (recommandé)

Supprimer tous les espaces précédents et finaux
Supprimer les lignes vides
Ajoutez un espace aprés "." (Remplacez "mot.Mot" par "mot. Mot")
Ajouter un espace aprés ", (remplacer "mot,Mot" par "mot, Mot")
Remplacer les doubles espaces

Effectuer les modifications par lot

[0 Modifications interactives : Utilisez cette option pour éditer le type de paragraphe
pour une rubrique spécifique. Aprés avoir effectué votre modification, FiveActs passe
automatiquement au paragraphe suivant. Vous pouvez utiliser les boutons en dessous
pour passer manuellement au paragraphe suivant ou précédent.

0 Modifications par lot : Sélectionnez les options disponibles dans cette rubrique
pour ajuster tout le document.

@ FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenédtre Aide

® ® ® 7] Nouvel exemple — Ei Document > e

Gras ANG
> Page de garde Italique

Souligné audet,
> Scéne sans en-téte . , come

Formatage rapide... nd Jea

 EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DU! Analyser les problémes potentiels... {3 |

Pour vérifier votre document a la recherche de problemes potentiels, sélectionnez
"Format" — "Analyser les problémes potentiels ..." dans la barre de menu.
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[ ] [ ] Analyser les problémes potentiels

Le paragraphe contient des espaces au début ou & la fin

Caorriger Suivant

En cas de probleme, une fenétre vous informera du probléme. Pour le corriger
automatiquement, pressez le bouton "Corriger".

3.6. Fenétres multiples

Si nécessaire, vous pouvez déplacer différentes rubriques de FiveActs dans une
nouvelle fenétre. Cela vous permet d’écrire simultanément votre script tout en affichant
d’autres informations ou rubriques.

— = A
[ XX ) Nouvel exemple @ ccire B Organiser Q Analyser @ créer = B T ?
> Page de garde
€ Aoam
> Scéne sans en-téte @ ATTENDANT
o prenencomTrvsE ousk © swroionew
Silence - complete silence for the urbanit... ‘) CARSON
Camera Pans the green, squared-off flat... CELINE
Camera Pans quickly, discovering the railr... & cesmr
Then, as if from nowhere, the figure of a... ﬁ CLERK
It lies in the bushes, still, unmoving - dea... @ EMCEE
Title Music begins with a crash. @ o
> EXT. MEGEVE - DAY + - Q ®

> INT. SWIMMING POOL - DAY
[©]
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY

> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... ADAM

Description

> INT. APARTMENT LANDING - DAY
Suspicious Guy

> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...

> INT. APARTMENT LANDING - DAY

Arc rythmique

> INT. APARTMENT LANDING - DAY
Scéne FRENCH -

> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY COUNTRYSIDE -

EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK

> B - : . :
I MORGUELDAY Silence - complete silence for the urbanite, though the

oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
> INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.
> INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK
Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by a
> INT. FUNERAL CHAPEL - DAY fine sunset in its final throes. Then, gradually, starting

Q < 2/185 > Titre de la scéne ¢ Insérer... v 189% ¢

Pour déplacer la vue actuelle dans une nouvelle fenétre, cliquez sur I'icone "Fenétre"
en haut a gauche de I'écran.

22



Ecrire

- g e S| nton
® ® ® [T NewExample Pink Rev — Edited & wiite BB 0T03N2 1 eatetreion =
e ] ==
v s Gt
» Title Page
Props
» Headless Scene
P——
- C®
srowons
Silence - complete silence for the...
Camera Pans the green, squared-...
Camera Pans quickly, discovering...
Then, as if from nowhere, the figu...
LOCKED PAGE EDITED
NEW PAGE INSERTED " AMl ' [ e
[ ————
o
»2 EXT. MEGEVE - DAY
1
©© @ [T New Example Pink Rev — Edited 7 = Q )
- 2 ouncun @ e @
BT — - P
© coson coors " Note Text r
=  cessesses
I TSR Maybe exchange character
p— 5
Acten
s s B
Finy Blocs
*
& e © s
TS anite, though the
Envious sounds of farm

Friendly e of thunder from
g's barking.

tland, lit only by
Frondy n, gradually,

rd, gquickly growing

train can be

@ =

W7 % 2

r

& 8 7kt Cracactar 3, s Crarctors i Scavs Akt T

Il N’y a pas de limite au nombre de vues que vous pouvez déplacer dans de nouvelles
fenétres.
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3.7. Affichage
Vous pouvez choisir entre les différents types d’affichage de I'éditeur. Par exemple,

vous pouvez paramétrer FiveActs pour afficher une régle afin d’afficher et d’ajuster la
largeur du paragraphe, ou sélectionner I'un des différents types d’affichage.

3.7.1. Afficher la regle

.' FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre Aide

@® ® ® [7] Nouvel exemple — Edité Zoom »
Afficher la régle #R
. ™
> Page de garde Affichage fractionné vertica by
Affichage fractionné horizontal £
> Scéne sans en-téte Affichage sur deux pages Bl

| EXT.FRENCHCOUNTRYSIDE-DUsK | Aeteriemedepem eeren 3

fine sunset i

Cliquez surl'onglet "Affichage" dans la barre de menu et sélectionnez "Afficher la régle".

-
® ® ® [T Nouvel exemple — Edité @ Ecrire B Organiser Q, Analyser ® Créer N = B T ?

00 20 o 60 80 100 1720 140 160 180 200 ) i
@ Lieux Idées

€ roam
Dsctnesansenciete @ rrrenomvt

> Page de garde

 EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK (@ earTHoLOWEW

silence - complete silence for the urbanit... ‘) CARSON

Camera Pans the green, squared-off flatL... @ ceune

Camera Pans quickly, discovering the railr... 9 CESAR

Then, as if from nowhere, the figure of a... ﬁ CLERK

Title Music begins with a crash. @ EMCEE

It lies in the bushes, still, unmoving - dea... . FIONA
> EXT. MEGEVE - DAY + - Q ©
> INT. SWIMMING POOL - DAY

(€]
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... ADAM
Description

> INT. APARTMENT LANDING - DAY

Gargon méfiant
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...

EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK

> INT. APARTMENT LANDING - DAY
Silence - complete silence for the urbanite, though the

> INT. APARTMENT LANDING - DAY oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm RIS

country - a few birds, a distant rumble of thunder from Soane S S =
> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY some heavy clouds on the horizon, a dog's barking. en-téte
> INT. MORGUE - DAY Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by a

fine sunset in its final throes. Then, gradually, starting
N . from nothing, a rumble is heard, quickly growing louder and
INEIGRANDRIERREISIOPFICELDAY louder until the sound of a train can be recognized.

Q < 2/185 > Insérer... v 139% ¢
A

La régle sera affichée en haut de I'éditeur. Utilisez les icbnes fléchées bleues pour
modifier manuellement la largeur du paragraphe ou redimensionner les images.

Vous pouvez paramétrer la régle pour qu’elle affiche en centimétres
@ ou en pouces. Section 2.2, “Préférences”
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3.7.2. Affichages

# FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre Aide

- ® [} Nouvel exemple — Edité Zoom >

Masquer la regle

> Page de garde Affichage fractionné vertical
Affichage fractionné horizontal
Affichage sur deux pages

+ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK el L

Rilanra - romnlatn cilones frae tha orkheanit

Cliquez sur "Affichage" dans la barre de menu et sélectionnez I'une des trois options
d’affichage disponibles dans le menu déroulant.

® ® @ 7] Nouvel exemple — Edité @ Ecrire B Organiser Q Analyser @ Creer s B T ?

0.0 3.0 6.0 9.0 12.0 15.0 18.0 210 N n
Lieux | Idées
v v
eADAM

e ATTENDANT

> Page de garde

— a e Joors at bia a1
looks at hin scernly.

sea-souts [y
 EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK o o (@ sarTHOLOMEW
Silence - complete silence for the urbanit... BT e S L0 0 CARSON
Toaded
Camera Pans the green, squared-off flatl... i ing) @ CELINE

Camera Pans quickly, discovering the railr...

@ cesmr
@ cierc
& emcee
@ o

Then, as if from nowhere, the figure of a...
Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

> EXT. MEGEVE - DAY + - Q @
> INT. SWIMMING POOL - DAY
2 €]
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... ADAM
Suite de: EXT. MEGEVE - DAY e

> INT. APARTMENT LANDING - DAY

sruvze (covr'o)
o Gargon méfiant

> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...

Regsie Caing.

Sylvie - I'm getcing a divorce.

> INT. APARTMENT LANDING - DAY

Ga alorst From charles?

> INT. APARTMENT LANDING - DAY Arc rythmique

Scéne  Scéne sans =

> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY en-téte

> INT. MORGUE - DAY

> INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

One of the latter is Regins Lampert, a lovely young girl.

@ < 2/185 > Insérer... v

Affichage fractionné vertical

Partage le script en deux rubriques verticales qui peuvent étre modifiées
séparément. De cette fagon, vous pouvez afficher simultanément des pages qui sont
chronologiquement plus en arriére dans le script.
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® ® ® [7] Nouvel exemple — Edité

B T ?

Ecrire B Organiser Q Analyser 9 créer

0.0 20 40 60 80 10.0 2.0 140 16.0 8.0 200

> Page de garde o

~ EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK
Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dea...
> EXT. MEGEVE - DAY
> INT. SWIMMING POOL - DAY
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... e
7 INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
>INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY
>INT. MORGUE - DAY
>INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

Q ) £ 20185 >

EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK

Silence - complete silence for the urbanite, though the
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.

Charade
Written by
Peter Stone

Based on a story by
Peter Stone and Marc Behm

October 1st, 1962

Insérer... v

m e o

€ Ao

@ ArTenoanT
@ sarTHOLOMEW
‘) CARSON

@ ceune

@ cesar

9 CLERK

g EMCEE

[

+ Q

ADAM
Description

Gargon méfiant

Are rythmique

Scéne Scene sans
en-téte

Affichage fractionné horizontal

Divise le script en deux rubriques horizontales qui peuvent étre modifiées séparément.

® ® ® [F] Nouvel exemple

> Page de garde

» Scéne sans en-téte

Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

Title Music begins with a crash.

Potar Stone and Mare Behm

# ccire B Organiser

Q, Analyser

O Créer

<]
a
8

eharass

urittan by
Pater stone

ed on & story by

Ootobar 1st, 1962

= BT
) Aoam

@ Arrenoant
.Q‘u BARTHOLOMEW

@ carson
O ceume
@& cesar
@ cuerc
\9 EMCEE
@ Fome

> EXT. MEGEVE - DAY EXT. PREVCH COINTRYSIBE - DUSK +— Q

stience - Lieace tar tne urbenite, thoush the

aoconing desiee eetuated by the sounds of fan
> INT. SWIMMING POOL - DAY counney - & for « distant rumbls of thunder from

ey gt el on. & 05" barking.

squared-oft flatland, 1it only by a @

> EXT. HOTEL TERRACE - DAY "\nraas, men, gradislly, atareiss

Touer seti) the sound of  Lrain con bu recognitea
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... Comeca fans quikly, disoovarios the railroed line sty o ADAM

upon us, flashing by vitn 3 raar.

Then, as if from nowhere, the figure of & mam hits the Peacription
> INT. APARTMENT LANDING - DAY imest and Folis Srasily dova to the batice inte the .

thick underbrush alengside the tracks. ‘Suspicious Guy
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H... Ry et et etietul Soarvepetal aa’tha’ sonmd ot Th

Train adas 5% Gncil thare ia §iiance ance more
> INT. APARTMENT LANDING - DAY Fisle Monic beging vith o coh
> INT. APARTMENT LANDING - DAY A iimious

Scéne FRENCH =

>INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

>INT. MORGUE - DAY

Suite de: T¥T. MEGEVE - DAY

swuvIE (cowt ')

COUNTRYSIDE -

When you stare to eat like this
somstning i3 the marter

>INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

A nansane and hotel parched on the mountain-aide
overiceking n rasort town. A large, open wn deck
=~ tables, gally colored parasols, wun bathers.

No answsr from Reggie. Sylvie bagins resding o megazine ss
Reggie continues eating.

>INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK

one of the lattar is Regins Laspert, & lovaly young girl.

REcorE
She is, besides taking in the mun, Lavelved in her favarite Syleie = T'n getting a divorce.
activity - sating.

> INT. FUNERAL CHAPEL - DAY s
Q Aa < 24188 > Titre de la scéne & Insérer... - 7% &

Affichage sur deux pages
Affiche une fenétre avec deux pages coéte a cote.
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® ® @ 7] Nouvel exemple — Edité & corire B Organiser Q Analyser 9 créer = B T ?

@ Aoam

@) ATTenoanT

(@ sarTHOLOMEW

0 CARSON
@ ceume
& cesm
@ cuerc
9 EMCEE
@ ronn

>Page de garde

~EXT. FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK

Silence - complete silence for the urbanit...
‘Camera Pans the green, squared-off flatl...
‘Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
Title Music begins with a crash.

It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

> EXT. MEGEVE - DAY + - a [S)]
> INT. SWIMMING POOL - DAY
(]

> EXT. HOTEL TERRACE - DAY
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... ADAM

Description
>INT. APARTMENT LANDING - DAY

Gargon méfiant
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. APARTMENT LANDING - DAY Arc rythmigue

Scéne Scéne sans =

en-téte

> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

> INT. MORGUE - DAY

> INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

Q <) 285 (> Insérer... -

Affichage combiné
Vous pouvez combiner I'affichage sur deux pages et I'affichage fractionné vertical /
horizontal comme vous le souhaitez.
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3.8. Révisions

Les révisions entrent en jeu une fois que vous avez terminé un script. Vous souhaiterez
peut-étre apporter des modifications a votre document, comme par exemple reprendre
un personnage ou changer un dialogue. Chaque révision est mise en évidence dans
une couleur différente. Les pages colorées vous aideront a garder une vue d’ensemble
du script et des modifications qui y sont apportées.

3.8.1. Effectuer et éditer des révisions

® FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

® © ® 7] Nouvel exemple rose Revision (MM/UJAA) ASEGICRC I g
Editer la révision...
Supprimer la révision

OPagedegarde + Mode réviion

Cliquez sur "Révisions" dans la barre de menu et sélectionnez "Nouvelle révision ...".

Afficher la couleur de la page de révision rose 8

Marque de révision : N |
rose Revision (MM/JJ/AA)

Libellé de la révision :

annuler | ([CI3)
y

L’élément de menu "Editer la révision..." vous permet de modifier la couleur de la page
de révision ou la marque de révision utilisée pour signaler les rubriques modifiées dans
votre script. Pour modifier le nom ou le format de date de la révision, modifiez les
informations dans le champ "Libellé de la révision".

L'exemple suivant montre la comparaison entre le script d’origine et sa révision.
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@® ® ® 71 Nouvel exemple

> Page de garde

> Scéne sans en-téte

Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

Title Music begins with a crash.
> EXT. MEGEVE - DAY
> INT. SWIMMING POOL - DAY
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN...
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY
> INT. MORGUE - DAY

> INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

Q <

A

‘? Ecrire

B Organiser Q. Analyser @ Créer

EXT. [FRENCH COUNTRYSIDE - DUSK

silence - complete silence for the urbanite, though the
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.

Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by a
fine sunset in its final throes. Then, gradually, starting
from nothing, a rumble is heard, quickly growing louder and
louder until the sound of a train can be recognized.

Camera Pans quickly, discovering the railroad line atop a
man-made rise of land, and the speeding passenger train is
upon us, flashing by with a roar.

Then, as if from nowhere, the figure of a man hits the

> Titre de lascéne ¢ Insérer... v

102 %

<

B T ?

€ Aoam

@ ArrenoanT

@ sarTHOLOMEW

@) carson
@ ceune
@ cesar
G CLERK
& emvcee
‘ FIONA

- Q &)

ADAM
Description

Suspicious Guy

Arc rythmique

FRENCH
COUNTRYSIDE -

Scene

Figure 3.1. Original

@ ® ® [I] Nouvel exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité #

> Page de garde

> Scéne sans en-téte

Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

Title Music begins with a crash.
» EXT. MEGEVE - DAY
> INT. SWIMMING POOL - DAY
> EXT. HOTEL TERRACE - DAY
> EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN...
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
>INT. LAMPERT APARTMENT - DAY
> INT. MORGUE - DAY

> INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

Q Aa L4
A,

2/160

@ crée

]
Q
:

EXT. COUNTRYSIDE - DUSK

Silence - complete silence for the urbanite, though the
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.

Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by
a fine sunset in its final throes. Then, gradually,
starting from nothing, a rumble is heard, quickly growing
louder and louder until the sound of a train can be

Titre de lascéne ¢ Insérer... v

18 %

- B T ?
m Lieux Idées
£ roam

@ ATrenpanT

) sarTHOLOMEW

@ carson
) ceLme
@ CESAR
ﬂ CLERK
& emcee
. FIONA

+-a ©
@
ADAM

Description

Suspicious Guy

Arc rythmique

Scéne COUNTRYSIDE &=

- DUSK

Figure 3.2. Révision
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Le titre de la scéne a été modifié dans la révision, ce qui entraine, dans FiveActs, une
modification de la couleur de la page et le marquage de la rubrique correspondante
dans le script (par un "*" dans notre exemple).

® FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

@ [ ] E Nouvel exemple Révision Rose (04/06/21) -  Nouvelle révision...
Editer la révision...
Supprimer la révision

v Mode révision

» Scéne sans en-téte Révision précédente

> Page de garde

Pour naviguer entre les différentes versions du script, sélectionnez "Révisions" —
"Révision précédente" ou "Révision suivante".

Aprés avoir créé une révision, vous ne pourrez plus modifier la

A version précedente du script. Toutes les révisions créées par erreur
peuvent étre supprimées en sélectionnant "Supprimer la révision".
Cette action restaurera la version originale.
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3.9. Verrouillage des pages

FiveActs permet de verrouiller des pages.

Les scripts de scénario sont souvent édités une fois terminés. Cependant, I'ajout ou la
suppression de contenu peut affecter I'intégralité du script et le contenu qui se trouvait
auparavant a la page 12 peut par conséquent passer a la page 13 ou 14, ces pages
«migrantes» pouvant alors causer des problémes plus tard.

Imaginez une équipe de plusieurs acteurs ayant chacun une copie du scénario ou se
trouve la scéne "Gros orage" a la page 10 et "Le dilemme de Reggie" a la page 30. Si
I'auteur décide plus tard d’ajouter ou de supprimer des rubriques lors d’une révision,
ces deux sceénes doivent étre maintenues aux pages 10 et 30, respectivement, car les
acteurs devraient sinon travailler avec des copies différentes de celles de I'auteur.

Pour éviter cela, FiveActs comporte une fonction "Verrouiller les pages".

3.9.1. Verrouiller des pages

® FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

® @® [F] New Example Pink Rev Nouvelle révision...
Editer la révision...

Supprimer la révision
> Page de garde + Mode révision

» Scéne sans en-téte Révision précédente

_ Verrouiller toutes les pages

Silence - complete silence for the urbanit... =
Verrouiller toutes les pages A

Camera Pans the green, squared-off flatl... Verrouiller la page

» Cliquez sur "Révisions" dans la barre de menu.

* Pour verrouiller par lots toutes les pages du script, sélectionnez "Verrouiller toutes
les pages"

* Pour verrouiller uniqguement la page courante, sélectionnez "Verrouiller la page"

Les pages verrouillées sont identifiées par I'icone d’'un cadenas qui apparait dans le
coin supérieur gauche de la page.
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® ® ® [ Nouvel exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité #

> Page de garde

> Scéne sans en-téte

Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...
It lies in the bushes, still, unmoving - dea...

Title Music begins with a crash.

» EXT. MEGEVE - DAY

Q Analyser 9 Créer

e -
crire B Organiser

= 8 T

©) soam

@ ATTENDANT
@ BARTHOLOMEW
@ carson

(‘) CELINE

@) cesar

@ cLerx

9 EMCEE

@ ron

+ — Q

2

Idées

Toute modification apportée a votre script entrainera I'ajout de pages vierges par
FiveActs afin de préserver la numérotation des pages verrouillées. Ces pages ajoutées
seront numérotées en ajoutant la lettre "A".

3.9.2. Pages numérotées "A"

L’édition d’'une page verrouillée entraine I'ajout d’'une page dont le numéro sera suivi
de la lettre «A». Si les modifications sont importantes et entrainent la suppression
de pages existantes ou I'ajout de nouvelles pages, le méme principe sera appliqué
a toutes les pages concernées. Par exemple, la modification de la page 1 entrainera
la modification de la pagination par 1A. Si cette page A est suivie d’'une autre page
contenant des modifications, le numéro de cette page sera 1B.

@ ® ® [ Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité #

> Page de garde
> Scéne sans en-téte

~1 EXT. COUNTRYSIDE - DUSK
Silence - complete silence for the urbanit...
Camera Pans the green, squared-off flatl...
Camera Pans quickly, discovering the railr...
Then, as if from nowhere, the figure of a...

PAGE VERROUILLEE EDITEE

»2 EXT. MEGEVE - DAY

INT. NEW SCENE AFTER SCENE-NUMBERING
>3 INT. SWIMMING POOL - DAY
>4 EXT. HOTEL TERRACE - DAY
»5 EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTM...
>8 INT. APARTMENT LANDING - DAY
>7 INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE...
>8 INT. APARTMENT LANDING - DAY
»9 INT. APARTMENT LANDING - DAY

210 INT. LAMPERT APARTMENT - DAY

Q Analyser [, Créel
oncoming darkness 1s punctuated by the sounds of rarm

country - a few birds, a distant rumble of thunder from
some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.

B Organiser

Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by
a fine sunset in its final throes. Then, gradually,
starting from nothing, a rumble is heard, quickly growing
louder and louder until the sound of a train can be
recognized.

Camera Pans quickly, discovering the railrcad line atop a
man-made rise of land, and the speeding passenger train
is upon us, flashing by with a roar.

Then, as if from nowhere, the figure of a man hits the
embankment and rolls crazily down to the bottom into the
thick underbrush alongside the tracks.

PAGE VERROUILLEE EDITEE *
NOUVELLE PAGE INSEREH *

©

Suite de: EXT. MEGEVE - DAY

Jean-louis scampers off, content to have gotten off so
lightly. Sylvie notices REGGIE's lunch which consists of
cold chicken, potato salad, rolls and butter, wine and
coffee.

FIONA (CONT'D) *
When you start to eat like this
something is the matter.

No answer from Reggie. Sylvie begins reading a magazine
as Reggie continues eating.

CELINE *
>11 INT. MORGUE - DAY Culwia - T'm mattine s Aiuares
Q [Aa) < 21170 > Texte libre ¢ Insérer... ~ 1M18% £
L 1Ag)

= B T
) AnTHONY
@) ArTenoANT

() BarTHOLOMEW

@ crrson
B ceune
& cesar
0 CLERK
& emcee
@ rona

+ Q

ANTHONY
Description

Gargon méfiant

Arc rythmique

COUNTRYSIDE
- DUSK

Scéne

Idées
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® ® ® [F] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité # Ecrire B Organiser Q, Analyser @ Cree = B T ?
> Page de garde e
— .)ANTHDNV
> Scéne sans en-téte (‘3 ATTENDANT
~1 EXT. COUNTRYSIDE - DUSK &) eerTHOLOMEW

=N

3.9.3. Verrouiller des pages numérotées "A"

Les pages verrouillées doivent a nouveau étre verrouillées a chaque cycle de révision.
Par exemple, si vous avez édité une page verrouillée et que votre script contient par
conséquent des pages numérotées "A", ces pages ainsi numérotées ne seront pas
verrouillées par défaut.

® FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

L ® E Nouvel exemple Révision Rose (04/06/21) -  Nouvelle révision...
Editer la révision...

It lies in the bushes, still, unmoving - dea... 1
. . . . Supprimer la révision ¥
Title Music begins with a crash. « Mode révision .
~ EXT. MEGEVE - DAY Révision précédente
A handsome and elegant hotel perched o... E
One of the latter is Regina Lampert, a lov... Verrouiller toutes les pages
She is, besides taking in the sun, involved... :
* Cliquez sur "Révisions" dans la barre de menu
» Sélectionner "Verrouiller toutes les pages A"
Cette option ne sera disponible que si votre script contient des pages
A numérotées "A".

FiveActs verrouillera alors toutes les pages numérotées "A", les obligeant ainsi a se
comporter comme n’'importe quelle autre page verrouillée. Suivant ce principe, I'édition
de pages numérotées "A" verrouillées les transformera en pages numérotées "AA" et
ainsi de suite.

3.9.4. Déverrouiller des pages

Les pages verrouillées et les pages numérotées "A" peuvent étre déverrouillées a tout
moment via I'’élément de menu "Révisions" de la barre de menu.
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# FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

[ ] [ ] E Nouvel Exemple Pink Rev Nouvelle révision...
Editer la révision...
Supprimer la révision
e v Mode révision 2T

» Scéne sans en-téte | Révision précédente

Silence - complete silence for the urbanit...

Revision suivante

Verrouiller toutes les pages
Verrouiller toutes les pages A

Camera Pans the green, squared-off flatl... Verrouiller la page

Camera Pans quickly, discovering the railr... Déverrouiller toutes les pages
Then, as if from nowhere, the figure of a... Déverrouiller toutes les pages A
LOCKED PAGE EDITED Déverrouiller la page

Sivous déverrouillez toutes les pages, elles reprendront toutes leurs
numéros de page d’origine.

Le déverrouillage de toutes les pages n'annulera pas les
modifications apportées au script ! Veuillez ne jamais effectuer cette
opération sans sauvegarde préalable.
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3.10. Numeéros de scéne

Comme il n’est pas rare que les titres se répétent tout au long d’un script, cette option
permet de numéroter vos scénes. Cette action évite ainsi toute confusion et facilite leur
référencement.

3.10.1. Numérotation des scenes

# FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

[ ] [ ] E MNouvel Exemple Pink Rev Nouvelle révision...
Editer la révision...

Supprimer la révision

> Page de garde v Mode révision
» Scéne sans en-téte Révision précédente

Verrouiller toutes les pages
Verrouiller toutes les pages A
Verrouiller la page

Camera Pans quickly, discovering the railr... Déverrouiller toutes les pages

Silence - complete silence for the urbanit...

Camera Pans the green, squared-off flatl...

Then, as if from nowhere, the figure of a...

LOCKED PAGE EDITED

>2 EXT. MEGEVE - DAY N
[ W - i

» Cliquez sur "Révisions" dans la barre de menu

» Sélectionnez "Numeéroter les scénes"

© Numéroter [ Renuméroter
Supprimer la numérotation

Schéma de numérotation : 1,A2,23

01,1423

Numéro de départ : I

Conserver les numéros existants

A partir de la scéne actuelle

Annuter  ([CI3)

23

Cette action ouvre un dialogue avec les différentes options. Vous pouvez ignorer
le schéma de numérotation lorsque vous appliquez cette fonctionnalité dans votre
document pour la premiére fois, car il ne devient pertinent que lors de la renumérotation
d’'un document. Spécifiez le "Numéro de départ" pour préciser avec quel numéro
commencer la numérotation. Si vous souhaitez commencer la numérotation a partir
d’une scéne particuliére, cochez la case "A partir de la scéne actuelle”.

35



Ecrire

® ® ® [Z] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21)

crire B Organiser © créer =] =] T ?
> Page de garde
) AnTHONY
> Scéne sans en-téte 9 ATTENDANT
Semeommse-os @iy
‘) CARSON
> EXT. MEGEVE - DAY O
=3 CELINE
INT. NEW SCENE AFTER SCENE-NUMBERING & cese
ﬂ CLERK
» INT. SWIMMING POOL - DAY e EMCEE
» EXT. HOTEL TERRACE - DAY @ rona
» EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMEN... - Q O
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
[©]
7 INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE H...
» INT. APARTMENT LANDING - DAY I ANTHONY
Description
> INT. APARTMENT LANDING - DAY
EXT. COUNTRYSIDE - DUSK * Gargon méfiant
> INT. LAMPERT APARTMENT - DAY Silence - complete silence for the urbanite, though the *
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
country - a few birds, a distant rumble of thunder from
? INT. MORGUE - DAY some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.
> INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by AICh¥Easqus
a fine sunset in its final throes. Then, gradually, Sctne  COUNTRYSDE 5
starting from nothing, a rumble is heard, quickly growing _DUsK
2 INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK louder and louder until the sound of a train can be
Q Aa £ 2170 > Texte libre f+] Insérer... ~ n7% 2
L A3l
Sans Numérotation
® ® ® [F Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité @ Ecrire B Organiser Q, Analyser 0 creer — B T ?
> Page de garde e
ANTHONY
> Scéne sans en-téte @ ATTENDANT
o b comrmisos-ousc @ sucrrououe
@ crrson
>2 EXT.MEGEVE - DAY 0
3 CELINE
)
3 |NT. NEW SCENE AFTER SCENE-NUMBER... & cesme
@ cerk
>4 INT. SWIMMING POOL - DAY 9
&3 EMcEE
>5 EXT. HOTEL TERRACE - DAY @ rona
> 6 EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTM... - Q O
>7 |NT. APARTMENT LANDING - DAY
@
>8 INT.LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE...
>9 |NT. APARTMENT LANDING - DAY ANTHONY
Description
>10| INT. APARTMENT LANDING - DAY
1 EXT. COUNTRYSIDE - DUSK 1 * Gargon méfiant
> 11 |INT. LAMPERT APARTMENT - DAY Silence - complete silence for the urbanite, though the *
oncoming darkness is punctuated by the sounds of farm
country - a few birds, a distant rumble of thunder from
> 12] INT. MORGUE - DAY some heavy clouds on the horizon, a dog's barking.
> 13| INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY Camera Pans the green, squared-off flatland, lit only by (L
a fine sunset in its final throes. Then, gradually, Scéne  COUNTRYSIDE &5
starting from nothing, a rumble is heard, quickly growing ZDUSK
7 14| INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK louder and louder until the sound of a train can be
S
Q Aal < 2/m0 > Texte libre ¢ Insérer... v N7% o
L L)

Avec Numérotation
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3.10.2. Renuméroter les scenes

Il peut parfois étre nécessaire de renuméroter les scénes ; par exemple, si vous avez
déja numéroté vos scenes et que vous en ajoutez d’autres par la suite, ces derniéres ne
seront pas numérotées automatiquement. Vous pouvez également vouloir insérer une
nouvelle scene entre deux scenes existantes. Comme pour les numéros de page, les
numeéros de scene existants ne doivent pas étre modifiés afin d’éviter toute confusion.

C’est pour cette raison que FiveActs propose deux schémas de numérotation différents.

© Numéroter | Renuméroter
Supprimer la numérotation

Schéma de numérotation : 1,A2,23

01,1423
Numéro de départ : (1

| Conserver les numéros existants |

A partir de la scéne actuelle

Annuter  ([CI3)

La seule différence entre les deux est la fagon dont ils gérent les nouvelles scénes
qui sont ajoutées ultérieurement. Les scénes sont renumérotées selon les mémes
principes que les pages (voir Pages numérotées "A"). Pour activer le schéma de
numérotation sélectionné pour votre scéne, cochez la case "Conserver les numéros
existants".

® ® @ [7] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité F Ecire BB Organise Q, Analyser ® Créer = B T ?
> Page de garde But what? e
CELINE o
CELINE *
PEETIEBE D I don't know how to explain it. I'm @ riona o
just too miserable. ;
>1 EXT. COUNTRYSIDE - DUSK &) anTrony
Reggie picks up a chicken leg and starts off. Sylvie ‘,MTENDANT
- regards the devastated table before following.
»2 EXT. MEGEVE - DAY @BMTHULDMEW
FIONA *
It is infuriating that your & carson
unhappiness does not turn to fatl * @ cesar
>3 INT. SWIMMING POOL - DAY GCLERK
[ 2A  INT. NOUVELLE SCENE APRES NUMEROTATION DES SCENES 2A ] *
>4 EXT. HOTEL TERRACE - DAY @ cvcee
»5 EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMENT HOUSE - DAY 3 INT. SWINMING POOL - DAY 3 + Q ©
A magnificent indoor, glass-enclosed pool, the vista of
»6 INT. APARTMENT LANDING - DAY snow- covered mountains seen through the ceiling-high
windows beyond. Reggie and Sylvie are passing through, ®
»7 INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE HALL - DAY their conversation continuing.
Lo i ANTHONY
>8 INT. APARTMENT LANDING - DAY But why do you want a divorce?
Description
>9 INT. APARTMENT LANDING - DAY CELINE &
Because I don't love him. Gargon méfiant
>10 INT. LAMPERT APARTMENT - DAY
1B
>11 INT. MORGUE - DAY
Arc rythmique
»12 INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY
Q 5] { ap70 > Dialogue & Insérer... v 126% ¢ Scéne SWIMMING POOL g
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3.10.3. Masquer les scenes numérotées

FiveActs permet de masquer les scénes numérotées. Cela peut étre utile si, par
exemple, vous avez besoin de raccourcir ou d’éliminer une scéne en raison de sa durée
ou encore pour d’autres raisons, mais que vous ne souhaitez pas la supprimer.

@® ® @ ] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité

» Page de garde
> Scéne sans en-téte
1 EXT.COUNTRYSIDE - DUSK
>2 EXT.MEGEVE - DAY
2A INT. NOUVELLE SCENE APRES NUMEROTATION DES SCENES
>3 INT. SWIMMING POOL - DAY
>4 EXT. HOTEL TERRACE - DAY

Sélectionner tout le texte

56 INT. APARTMENT LANDING - D, _SupPrimer
Omettre
77 INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE HALL - DAY
>8 INT. APARTMENT LANDING - DAY
59 INT. APARTMENT LANDING - DAY
510 INT. LAMPERT APARTMENT - DAY
511 INT. MORGUE - DAY
712 INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY

Q [Aa)

< apmo >

EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMENT HOUSE - DAY 5

The Arc de Triomphe at the far end of the Avenue. Camera
Pans to pick up a Taxi as it pulls up before the handseme
building. Inside are Reggie, Sylvie and Jean-louis.

As Reggie climbs out and the Driver begins unloading her
suitcases.

CELINE
Goodbye, Sylvie, and thanks.
(She turns toward the house)
Jean-louis sticks his head out of the taxi window.
JEAN-LOUIS
When you get your divorce will you
be going back to America?

Reggie looks at Sylvie, surprised.

FIONA
He knows everything.

CELINE
(to Jean-louis)
Don't you want me to stay?

JEAN-LOUIS

Dialogue s Insérer...

1256% &

= 8 T ?
Lieu

©) ceume
@ Fiona

) ANTHONY

0 ATTENDANT
(-3 BARTHOLOMEW
@ carson

0 CESAR

& cuerc

@ cvcee

} Q

ANTHONY
Description

Gargon méfiant

Arc rythmique

Scéne SWIMMING POOL &5

* Dans le panneau latéral de gauche, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la
scene que vous souhaitez masquer

* Cliquez sur "Omettre"

La scene concernée sera alors omise du script, mais conservée dans le panneau latéral
de gauche. Pour ré-afficher la scéne, cliquez-la a nouveau avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez "Ne plus omettre".
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Chapter 4. Organiser

La section "Organiser" sert a gérer vos personnages, lieux et accessoires. Il propose
également le sociogramme, une fonction spéciale qui donne un apergu des groupes
de personnages et de leurs relations entre eux.

Q Analyser 9 Créer ?

9 Lieux o Accessoires

@ © @ [ sanstitre
7~

Aucun sociogramme

IIn'y a aucun sociogramme dans
ce document

Créer un sociogramme

Les sociogrammes vous permettent de gérer les relations entre les personnages.
Cliquez sur =+ pour créer votre premier sociogramme.

TQ:E

39



Organiser

4.1. Sociogrammes

[ ] ® [ sanstitre _? Ecrire B Organiser Q Analyser 9 Créer ?
/> Sociogramme Personnages Lieux ©F Accessoires
Aucun sociogramme
IIn'y a aucun sociogramme dans
ce document.
Créer un sociogramme
Les sociogrammes vous permettent de gérer les relations entre les personnages.
Cliquez sur 4+ pour créer votre premier sociogramme.
aF Q Recherch
Cliquez sur "Créer un sociogramme".
@® ® ® [5] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité & Ecrire B Organiser Q, Analyser @ cCréer ?
> sociogramme 2 Personnages 9 Lieux 0 Accessoires
Attributs
Libellé Sociogramme sans nom
Détails
Premiére scéne
Scéne Aucune scéne 1
N - o Derniére scéne
ANTHONY 1
e J Scéne Aucune scéne =
0 ATTENDANT @
@) sarTHOLOMEW @
Fond
@ crrson ®
Couleur .
e CELINE ®

Ajoutez des personnes en cliqy

@ cesar
® cuerc
| @ emcee
. FIONA

Q Rechercher

a,mou(er un’ pe‘sunnage ’?g Aj

u

‘:“‘_'}
c]

"Ajouter des personnages dans la scéne”

uter un personnage  la scéne By Ajouter un texte

Afficher la grille

Dés que votre sociogramme est crée, vous pouvez ajouter des personnages.
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[ ] [ ] E Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) _9‘ Ecrire '-_ Organiser Q Analyser ? Créer

> Sociogramme # Personnages Q Lieux O Accessoires

|® CARiDN

Meilleur ami

!EE EMCE

Flirt

@ ANTHONY

Amical

. GIDEON :‘B GRANDPIERRE

+ — Q Rechercher @ W — ) ’oAiouler un personna... -'.b Ajouter un personnage a la scéne A, Ajouter un texte

?
Attributs
Libellé Personnages principaux
Détails
Premiére scéne
Scéne Aucune scéne =
Derniére scéne
Scéne Aucune scéne —
Fond
Couleur )

Afficher la grille

Le panneau latéral de droite propose les trois onglets suivants
"Elément" et "Relation".

"Sociogramme",
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Sociogramme Elément = Relation

@ CARSON
—

Meilleur ami

Attributs

Libellé Personnages principaux
Détails

—_—_—
b S - 4

A‘ Premiére scéne
Envieux =
Flirt Amical Sceéne Aucune scéne -

Derniére scéne
Scéne Aucune scéne =

Amical
Fond
- Couleur L
© cocon @ GRANDPIERRE

Afficher la grille

Sociogramme :

Vous pouvez définir ici une scéne de départ et une scene finale auxquelles s’appliquent
votre sociogramme. C’est une caractéristique importante car les relations entre les
personnages peuvent changer au fil du temps.
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Sociogramme m Relation
D oo
- —

3
Couleurs

Meilleur ami Texte 000000 00
Bordure 00000000
Fond .
F Flirt ) )
& = -IQ - TONY ) Attributs
] Taille Standard 8
Flirt Fvieu Amical Verrrouillé

Vaoir le personnage
Amical

e GIDEON @ GRANDPIERRE

Elément :

Fais référence aux boites des personnages de votre sociogramme. Celles-
ci peuvent étre retaillées et avoir leurs couleurs modifieées. Les boites de
personnages se comportent comme des aimants et assurent une disposition claire
dans le sociogramme. Déplacer une boite la verrouille et 'empéche de bouger

automatiquement. Ce comportement se modifie a tout moment avec la case a cocher
"Verrouillé".
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Sociogramme Elément Relation

@ CARSON
e —

Meilleur ami

Relation
Libellé
Ambiance @ Amical

Supprimer

. Flirt i

6 EMCEE J—ﬂu@ ANTHONY
\ \

w -

Envieux

Flirt Amical

Amical

o GIDEON @ GRANDPIERRE

Relation :

Il est possible de relier les boites de personnages entre-elles et de leur associer une
humeur.

* Pour cela, passez votre souris sur la boite d’'un personnage. Cette action fera
apparaitre une icbne de sociogramme dans la boite. Cliquez et déplacez le curseur

vers une autre boite de personnage pour tracer une ligne qui connectera les deux
boites.

» Pour afficher la relation entre deux personnages dans l'onglet "Relation" a droite,
cliquez sur la fleche correspondante.
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4.2. Personnages

L'élément de menu "Personnages" permet de gérer tous les personnages qui
apparaissent dans votre script. lls sont répertoriés dans le panneau latéral gauche, ou
vous pouvez modifier et mémoriser les détails de chaque personnage.

@® ® ® [ Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) ,9‘ Ecrire B Organiser Q Analyser 9 Créer ?

P Sociogramme ! Personnages Q Lieux ©F Accessoires

) ATTENDANT 1
(&) BarTHOLOMEW b el ANTHONY

(§) carson
©) ceume
(9 cesar

€ crerc Détails sur le personnage Média P
© evces FTTEN
Nom : ANTHONY 1 1
FIONA
° Acteur : Rodrigo I rmases 1
FRENCH - jouter
@ Description : Gargon méfiant 1 1
(®) GEnDARME N
(&) eipEON 2020
(8 oranDPIERRE
(@) suaro Attributs Ajouter..
(@ mee
Pails: Barbe de trois jours
(@) wserT
(@) maian .
Caractéristiques  Ajouter...
(@) sean-Louis
@ MAN Conjoint: Célibataire e
ion: [
@ POTER) Profession nconnue (-]
MARINE )
@ Fiches
(@ nsHT
(@) oeeraToR
(@) peTer
(@) peTer's voice
@ ren S Fee
() recaie's voice Devons-nous choisir doré plutat

qu'argenté 7

@R\CK
(@) scosie

L+ — | Q Rechercher @
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Détails sur le personnage :
Cette rubrique comporte les noms des personnages et des acteurs et permet de
meémoriser la description du personnage.

Media :
Ajoutez des fichiers multimédias au personnage par glisser-déposer.

Attributs :
Cliquez sur le bouton "Ajouter" pour sélectionner parmi différents attributs (type de
corps, taille, etc.) ou créez vos propres attributs personnalisés.

Caractéristiques :
Cette rubrique permet d’ajouter différentes caractéristiques (profession, nationalité,
etc.) ou d’ajouter des caractéristiques personnalisées.

Fiches :
Toutes les fiches que vous avez créées et attribuées a un personnage dans la rubrique
"Créer" seront listées ici.

Sociogrammes :
Cette rubrique affiche tout sociogramme dans lequel le personnage apparait.

Arc Beats :
Décris un conflit de personnage ou la transformation du personnage pendant une scéne
spécifique
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4.3. Lieux

Lorsque vous créez une scene dans la section "Ecrire", FiveActs ajoute
automatiquement un lieu. Le panneau latéral gauche de I'inspecteur affiche une liste
de tous les lieux de votre script. FiveActs propose également une fonction unique :
les lieux peuvent étre une combinaison de différents paramétres, ce qui signifie qu'ils
ont des attributs et une hiérarchie qui constituent un lieu, un sous-lieu et/ou les détails
d’'une configuration tels que le jour ou la nuit (appelés "état").

@® ® @ [I] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) # Ecrire B Organiser Q, Analyser ® cree ?

I> sociogramme 8 Personnages 9 Liew & Accessoires

b "PALAIS-RO
@ richt

() 'PHONE BOOTH OVER REGGIE"...
> (Q) ADAM'S ROOM

+ (@) AMERICAN EMBASSY

> (@) MAIN ENTRANCE
> (@) AMERICAN EXPRESS Détails Média (1)
> (@) AMERICAN EXPRESS MAIL RO.. Nom : "PALAIS-ROYAL" METRO PLATFORM
> () APARTMENT LANDING Détails :

> (@) AvENUE FoCH

> (@) BARTHOLOMEW'S APARTMENT Type : @ Lieu

Palais

> (§) BARTHOLOMEW'S OUTER OFF... Lieu du tournage
> () BARTHOLOMEW'S PRIVATE OF ...
a Arcs de lieu
> kg) BARTHOLOMEW'S STUDY
> (@) eatH Seéne : INT. "PALAIS-ROYAL" METRO PLATFORM -
5 @) BATHROOM Description :
> () COMEDIE FRANGAISE
P

CONFERENCE ROOM .
> kg) Fiches
> (§) coUNTRYSIDE

> () CRUIKSHANK'S OFFICE

Ev spécial

Quelque chose de curieux

(@) ovie's casin
> (Q) D¥LE'S ROOM
> () ELEVATOR
> () EMBASSY CORRIDOR
» () EMBASSY SWITCHBOARD
> () EMBASSY TREASURY OFFICE
> () ESPLANADE DES CHAMPS EL...
> () FouNTAIN

» @) FUNERAL CHAPEL

+ Q

Exemple :
Vous créez le titre de scéne suivant : INT. PALAIS ROYAL - PLATEFORME METRO
- JOUR

A partir de cela, FiveActs va extraire trois détails de lieux, "PALAIS ROYAL",
"PLATEFORME METRO" et "JOUR", "PLATEFORME METRO" et "JOUR" étant traités
comme des informations secondaires complétant "PALAIS ROYAL".
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Details :

Cela inclut le nom du lieu et la possibilité d’ajouter des informations auxiliaires. Afin de
définir davantage le type d’informations, sélectionnez I'option correspondante dans la
liste déroulante "Type".

Media :
Ajoutez des fichiers multimédias pour le lieu par glisser-déposer.

Location Arcs :
Décris tous les événements/incidents spéciaux associés a ce lieu.

Fiches :
Toutes les fiches que vous avez créées et attribuées a ce lieu/scéne dans la rubrique
"Créer" seront listées ici.
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4.4. Accéssoires

[ ] @ [T Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) _?‘ Ecrire mm Organiser Q Analyser ®  créer ?

Détails Média ()

Libellé : Montre X £TTTN

Description : Montre brillante en argent : :

Personnage : ANTHONY a 1 1

Etat: Ancien e N e
Acquis v

Liens internet (1)

7 Site internet: syniumsoftware.com

Scénes ()

Scéne: EXT. ESPLANADE DES CHAMPS-ELYEES - DAY

Sceéne: EXT. COUNTRYSIDE - DUSK

Scéne: EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMENT HOUSE - DAY
Fiches

Devons-nous choisir doré plutdt
qu'argenté ?

Details :
Utilisez cette rubrique pour ajouter le libellé d’'un accéssoire, associer 'accéssoire a un
personnage et spécifiez son état.

Media :
Ajoutez des fichiers multimédias pour I'accéssoire par glisser-déposer.

Liens internet :
Ajoutez une URL pertinente, par exemple un magasin internet sur lequel vous
envisagez d’acheter I'accéssoire.

Scénes :
Spécifie la scéne dans laquelle I'accéssoire est utilisé.

Fiches :
Toutes les fiches que vous avez créées et attribuées a cet accéssoire dans la rubrique
"Créer" seront listées ici.
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Chapter 5. Analyser

Cette rubrique fournit divers rapports contenant tous les détails enregistrés dans
FiveActs relatifs aux personnages, lieux, accessoires ou scénes sélectionnés. Les
rapports peuvent étre imprimés ou exportés sous forme de fichiers PDF. Ce paragraphe
donne un bref apergu des différents types de rapports.

-
® ® ® [5] sanstitre

( ® Personnage: 9 Lieux @ Accessoires = Journal d

Sélectionner. [-]

Aucun personnage

Créez votre premier personnage en écrivant un dialogue dans le Document ou
en allant dans Organiser -+ Personna ge.

\&
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5.1. Personnages

Les rapports de personnage contiennent toutes les informations sur un personnage que
vous avez enregistré dans FiveActs. Pour créer un rapport, sélectionnez le personnage

approprié dans la barre latérale gauche.

r
® ® ® 7] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21)

® Personnages @

Sélectionner... [-]
@ Arrenoant

(@) sarTHOLOMEW

@ carson

@ ceune

@ cesar

@ crerc

& emcee

@ o

@) French

@ cenoarve
@ cocon

(&) cranPiERRE
() cuaro

(@) noe

(@) mserT

(@) mauian

(@) sean-Louis
@ man

(@) manacer
@ MARINE M E DIA
(@) Nkt

() operaTOR

(@) PeTer

(@) PeTeR's voice

(@ rea

() recoie's voice
@R\CK

(§) scosie

(@) SECRETARY
Q

DESCRIPTION

ARC RYTHMIQUE

7 e

ieux

©F Accessoires

Rodrigo

24 Sceénes

Gargon méfiant

B Organiser

Q analyser

i= Journal des modifications

95 Dialogues

Y Distribution

@ Créer

1 Sociogramme

INT. "PALAIS-ROYAL" METRO PLATFORM - NIGHT

M Scénes

a
Propriétés de la page
Nouvelle page apréss chaque
personnage
Pied de page
Taille de la page Modifier
AL

Taille de lapolice ~ Normale [

Afficher

Photo du personnage
Média

Description

Arcs rythmiques.
Résumé

Fiches
Sociogrammes.
Attributs

Scénes
Caractéristiques
Afficher les fonds gris

Imprimer
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Le rapport contient les détails suivants (a condition qu’ils aient été renseignés) :

Nom :
Tous les noms du personnage sélectionné, ainsi que le nom de I'acteur.

Description :
Une description compléte du personnage.

Arc Beats :
Décris les conflits ou les transformations du personnage.

Fiche :
Toutes les fiches créées dans la rubrique "Créer" et qui sont associées au personnage.

Média :
Tous les fichiers multimédias disponibles qui sont associés au personnage.

Sociogrammes :
Tous les sociogrammes qui comportent le personnage.

Attributs :
Tous les attributs du personnage sélectionné, tels que la couleur des yeux, des
cheveux, etc.

Caractéristiques :
Toutes les Caractéristiques concernant le personnage sélectionné, tels que la
profession, I'age, etc.

Sceénes :
Toutes les scenes dans laquelle apparait le personnage.

Les rapports peuvent contenir plusieurs personnages. Pour

@ sélectionner plusieurs personnages pour un rapport, maintenez
la touche "Commande" enfoncée et cliquez sur les personnages
appropriés dans la liste de gauche.
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[ ] [ ] E Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) _9' Ecrire E Organiser Q Analyser 9 Créer ?
2 Personnages 9 Lieux 0 Accessoires = Journal des madifications J Distribution M8 Scénes
Sélectionner... [-] . (* Propriétés de la page A
MEDIA Nouvelle page aprés chaque
e ANTHONY personnage
e ATTENDANT Pied de page
e Taille de la page Modifier
(&)
AL

@ carson
@ ceune Taille de lapolice  Normale [
@) cesar

Afficher
@ crerc

Photo du personnage
& emcee Média
@ rona Description
@ FRENCH Arcs rythmiques
@ cenonae SCENES INT. BARTHOLOMEW'S OUTER OFFICE - DAY e

Fiches
@ ooz I'm sorry - my secretary must have gone to lunch. You are - ? Sociogrammes
() craNCPIERRE Atributs
(§) cuamo Come in, Mrs. Lampert. You're quite late. Scénes
@ INGE Caractéristiques

{4 Afficher les fond: i
(@) mserT @ Afficher les fonds gris
(@) mauan INT. BARTHOLOMEW'S PRIVATE OFFICE - DAY
(@) sean-Louis
@ o Excuse me for a moment, Mrs. Lampert - it's a stubborn littl...
(@) manacer Dry-cleaningwise, things are all fouled up. | had a good man...
@ MARINE
@ worr Charles Lampert's widow - yes?
(@) operaTor Last time | sent out a tie only the spot came back.
(@) PeTer

fa
@ rerens voice Voila! As they say.
@ rea Have some, please. I've got...
() recoie's voice . . . .
@ rex ...liverwurst - liverwurst - chicken and - liverwurst.
(§) scosie Page 1
(@) SECRETARY age
Imprimer

a \

Le panneau latéral de droite affiche les propriétés de la page et permet de sélectionner
une police parmi les trois tailles disponibles et de définir les éléments a afficher ou a
omettre dans le rapport.
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5.2. Lieux

Le rapport de lieux contient tous les détails sur le lieu sélectionné.

@ ® @ 71 Nouvel Exemple Révision Rose (04/08/21) F ctciire B Organiser Q an: @ Créer 5
® Personnages 9 o al des * D [
{8 "PALAIS-ROYAL" ME Propriétés de la page
Nouvelle page aprés chaque lieu
@ nieHT
- Pied de page
(1 r 3
(9) PHONE BOOTH OVER REGGE".. Taille de la page Modifier
>() ADaM'S ROOM A4
>(Q) AMERICAN EMBASSY
>(Q) AMERICAN EXPRESS Taille e la police  Petite 2]
>
> k?) AMERICAN EXPRESS MAIL RO... o
>(Q) APARTMENT LANDING Photo du lieu
>(Q) AvENUE FocH Média
> () BARTHOLOMEW'S APARTMENT [z
= Détails
> (@) BARTHOLOMEW'S OUTER OFF...
v S . Résumé
ype: Lieu Est le lieu du tournage

> () BARTHOLOMEW"S PRIVATE OF ... Arcs de lieux

> @) BARTHOLOMEW'S STUDY Afficher les fonds gris
>(Q) BaTH
>(Q) BATHROOM )
>(Q) coMEDIE FRANGAISE s
> @ CONFERENCE ROOM
>(§) COUNTRYSIDE
>(Q) CRUIKSHANK'S OFFICE

(@) oviescain
>(Q) ovie's Room
>(Q) ELEvaTOR

>(Q) EMBASSY CORRIDOR

>(Q) EMBASSY SWITCHBOARD
>(Q) EMBASSY TREASURY OFFICE
>(Q) ESPLANADE DES CHAMPS-EL..

RICHES Evénement spécial

Quelque chose de curieux

>(Q) FounTam

> () FUNERAL CHAPEL
>(Q) FeLIX's ROOM
>(Q) GIDEON'S HOTEL ROOM

>(Q) GIDEON'S ROOM

Q

Imprimer

Nom :
Affiche le nom du lieu sélectionné

Résumé :

Affiche le type de réglage, c’est-a-dire le lieu, le sous-lieu ou "I'état" d’un lieu, et s’il
s’agit d’un lieu de tournage ou pas.

Média :

Tous les fichiers multimédias disponibles associés au lieu.

Fiches :
Toutes les fiches créées dans la rubrique "Créer" et qui sont associées au lieu.

Détails:
Tous les détails enregistrés pour le lieu sélectionné

Lieux Arcs:
Evénements et incidents associés a un lieu ou a une scéne.
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5.3. Accéssoires

Ce rapport contient tous les accessoires que vous avez créés, ainsi que leurs détails.

@ ® ® [7] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) F ccire @8 Organise Q) Analyser 0 Ccrée ?

# Personnages Q Lieux W Accessoires i= Journal des modifications Y Distribution "8 Scénes

¥

Nouvelle page aprés chaque
accessoire

Pied de page
Taille de la page Modifier
Ad

Taille dela police  Petite

Afficher
Image principale
ANTHONY @ Fiches
Média
Ancien Pas encore acquis Description
Résumé
Liens internet
Scénes

Afficher les fonds gris
DESCRIPTION Montre brillante en argent

MEDIA

FICHES

Devons-nous choisir doré plutét

qu'argenté ? Imprimer

Libellé :
Libellé de I'accessoire et le nom de tous les personnages auxquels il est associé.

Résumé :
Etat de I'accessoire et si 'objet a déja été acquis ou non.

Description :
Une description compléte de I'accessoire.

Média :
Tous les fichiers multimédias disponibles associés a I'accessoire.
Liens internet :

Liens vers des sites Web, tels que les URL des boutiques en ligne qui proposent
I'article.

Scénes :
Toutes les scenes dans lesquelles I'accessoire apparait.
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5.4. Journal des modifications

@ ® @ [ Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) F ctcire B Organiser Q) Analyser 0 Créer
# Personnages Q@ Lieux Y Accessoires i= Journal des modifications % Distribution »E Scénes
Sélectionner... [-]
1 Original
2 Révision Rose (04/06/21) Page 1A

EXT.-FRENEH COUNTRYSIDE - DUSK

Page 1A

VERROUILLEE EDITEE
T — :

Page 1A

EXT-MEGEVE-—BA¥NOUVELLE PAGE INSEREE

Page 2

reserttownEXT. ALARGE-OPEN-SUN-DEGKMEGEVE - TABLES,-GAILY-GOLORED
DAY

g

Page 2

Bnre-ofA handsome and elegant hotel perched on the latter-is-Regira-tampertmountain-
de ove 0 A large. a-tew =

goking the French re Qwn n deck -

-
?
Propriétés de la page
Pied de page
Taille de la page Modifier
A4

Taille de la police Normale (@&

N'afficher que les différences
N'afficher que la derniére révision

Imprimer

Le journal des modifications affiche les modifications et les différences entre deux

révisions. Si, par exemple, vous changez le nom d’un personnage pendant une

révision, le journal des modifications affichera une liste de toutes les rubriques du script

(y compris leurs numéros de page) qui sont affectées par cette modification.
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5.5. Distribution

Ce rapport fournit une liste alphabétique de tous les personnages et indique le nombre
de dialogues, scénes et scénes muettes associées.

@ ® ® [7] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) F ctcire @ Organiser Q) Analyser Q Créer ?
# Personnages Q@ Lieux Y Accessoires i= Journal des modifications Y Distribution »E Scénes

Propriétés de la page
Pied de page

Rapport de distribution Talledelapage | Moditier

A4
Dialogues Scénes Scénes muettes

ANTHONY a5 24 Taille de la police Petite B
ATTENDANT 1 1
BARTHOLOMEW 75 13
CARSON 7 4
CELINE 474 85
CESAR 52 15
CLERK 2
EMCEE 2
FIONA kil
FRENCH 1
GENDARME 1
GIDEON 29
GRANDPIERRE 39
GUARD 2
INGE 5
INSERT 3
ITALIAN 1
JEAN-LOUIS 2
MAN 1
MANAGER 1
MARINE 2
NIGHT 2
OPERATOR 4
PETER N
1
1
1
1
3
2
1
3
3
2
2

S

s

PETER'S VOICE
REAL

REGGIE'S VOICE
RICK

SCOBIE
SECRETARY
THE

TOURIST

TRAIN

VOICE

WAITER

WHY 17
WIDER 13
ZED 1

R N AN LRI, Y S Y

o

~
00000 COO0DOO0O00000OOO00000000000000O00

Imprimer
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5.6. Scénes

Utilisez le rapport des scénes pour créer une liste chronologique de toutes les scénes.

@ ® ® [7] Nouvel Exemple Révision Rese (04/06/21) F ctcire B Organiser 0 Crée d
# Personnages Q@ Lieux W Accessoires = % Distribution [}
Propriétés de la page
. Pied de page
Rapport des scenes Toilsdelapage  Modiier
Ad

Scéne Page Taille de la police Normale (@&
Scéne sans en-téte 1A
EXT. COUNTRYSIDE - DUSK 1A
EXT. MEGEVE - DAY 1B

CARSON (1), CELINE (6), WIDER (1), FIONA (5)
INT. NOUVELLE SCENE APRES NUMEROTATION DES SCENES 1B
INT. SWIMMING POOL - DAY 1B

FIONA (2), CELINE (1)
EXT. HOTEL TERRACE - DAY 4

FIONA (2), CELINE (23), MAN (1), WIDER (1), PETER (25)
EXT. AVENUE FOCH - LAMPERT APARTMENT HOUSE - DAY 9

CELINE (3), JEAN-LOUIS (3), FIONA (1)
INT. APARTMENT LANDING - DAY 10

CELINE (1)
INT. LAMPERT APARTMENT - ENTRANCE HALL - DAY 10
INT. APARTMENT LANDING - DAY 10
INT. APARTMENT LANDING - DAY 10
INT. LAMPERT APARTMENT - DAY n

CELINE (3), GRANDPIERRE (2), WIDER (1)

INT. MORGUE - DAY 12
GRANDPIERRE (1), CELINE (1)

INT. GRANDPIERRE'S OFFICE - DAY 13
WIDER (1), GRANDPIERRE (29), CELINE (20)
Imprimer

INT. LAMPERT APARTMENT - DUSK 18

LSClic Aoy oo gao

Pour chaque scéne, le rapport répertorie tous les personnages qui y apparaissent. Le
nombre entre parenthéses indique le nombre de dialogues dans la scéne pour chaque
personnage.
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5.7. Impression des rapports

Tous les rapports peuvent étre imprimés ou exportés sous forme de fichiers PDF.
Cliquez sur le bouton "Imprimer" en bas a droite pour ouvrir le dialogue d’'impression.

Imprimer
1sur 4 > Imprimante : EPSON WP-4595 Series 2
Préréglages : Réglages par défaut

0 Copies : |1 |2
& Noir et blanc

. Ouvrir dans Apergu
Enregistrer au format PDF
g Enregistrer au format PostScript

Envoyer via Mail

Enregistrer sur iCloud Drive

Enregistrer avec les regus web

Faxer le document avec FreeboxFax
. Save PDF to EagleFiler

Modifier le menu...
? Afficher les détails o PDF Annuler

0 Exportez un PDF ou partagez le rapport via I'application Mail ou Messages de votre
Mac.

O Imprimez le rapport.
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Chapter 6. Créer

Dans cette rubrique, vous travaillerez avec des "Fiches d’idées", qui sont trés utiles
pour mémoriser et gérer vos idées et vos inspirations. Vous pouvez créer des fiches
de type standard, titre, image et de chronologie. Celles-ci peuvent étre affectées a
des personnages, des accessoires ou des scenes et seront donc affichées dans les
différentes sous-catégories et rapports des rubriques "Organiser" et "Analyser".

6.1. Créer une collection

® ® ® [F] sanstitre # Ecrire B Organiser Q Analy

Aucune collection d'idée

Il n'y a pas

Créer une collection  dffmmm—

Les collections d'idées vous p

t de gérer et d'organiser vos
idées concernant I'intr >

Cliquez sur + p

Pour créer une collection d’'idées, cliquez sur le bouton "Créer une collection".
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6.2. Ajouter des fiches

® ® @ [ sanstitre — Edité F tcire BB Organiser Q analyser ®  créer ?
E Eﬂ Elément Relation
Contenus
Nom Collection d'idées
Détails
Fond
Couleur .

Afficher la grille

Les collections se composent de cartes et de relations, Ajouter une
carte en cliquant sur "Ajouter ..." dans la barre d'outils inférieure

Fiche
Fiche Titre

Fiche Image

Chrenologie
+ —  Q Rechercher e = = 1 Avancer 4 Reculer X Supprimer Ajouter...v

Pour ajouter une nouvelle fiche, cliquez sur le bouton "Ajouter...".
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@ ® ® [7] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) F ctcire B Organiser Q, Analyser 0 Crée ?

> ol Collection d'idées

Contenus
Titre Evénement spécial

Afficher le titre

Style du texte
Quelque chose de curieux survient

Attributs

Scéne "PALAIS-ROYAL" B
METRO PLATFORM
- NIGHT

Personnage Aucun personnage ()

Accessoires  Aucun accessoires ()

Taille Normale
Quelque chose de curieux survient
Fond

Couleur 290000000
o
Géométrie
Taille 260 100
Largeur Taille
Position 38 104
X Y
+ - & e —_— [ 1 Avancer & Reculer X Supprimer Ajouter... v
[

Pour ajouter un titre et du texte a votre fiche, sélectionnez 'onglet "Elément" dans le
panneau latéral de droite, ou vous pouvez également attribuer la fiche a une scéne,

un personnage ou un accessoire spéecifique. La couleur et la taille de la fiche peuvent
également étre ajustées ici.
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@® ® ® 7] Nouvel Exemple Révision Rose (04/08(21) _f Ecrire B Organiser Q Analyser g Créer ?
Collection Elément

> [l Collection d'idées

Accessoire

Aucune sélection

Pour créer une relation, faites
glisser le coin droit d'une carte
vers une autre

Devons-nous choisir doré
plutét qu'argenté ?

+ — | Q Rechercher o * — & T Avancer L Reculer X Supprimer Ajouter... v

Comme dans la rubrique sociogramme, les fiches peuvent étre reliées par glisser-
déposer, permettant ainsi de structurer toutes les idées. Pour ajouter une description
sur les lignes de liaison ou ajuster leur couleur, ouvrez I'onglet "Relation" dans la barre
latérale de gauche.
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@® ® @ [I] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité # ccire B Organiser l Q Analyser @ Créer ?
9 Lieux W Accessoires = Journal des modifications “ Distribution 'l Scénes
Sélectionner... [-] Propriétés de la page
(9 Nouvelle page aprés chaque
IR Tee
@) arTENDANT Barbe de trois i Pied de page
e S EEUESL Taille de Ia page Modifier
HOL w
Ad
® CARSON
© ceume FICHES Taille de lapolice  Normale
(@ cesar
Afficher
q) CLERK
_ Photo du personnage
@ EMCEE Média
@ rona Devons-nous chaisir doré plutdt Description
0
) French qu'argenté ? Arcs rythmiques
® Re:
@ GENDARME . e
Fiches
@ soeon SwmrETT
(@) GRaNDPIERRE Attributs
@ GUARD Scénes
@INGE Caractéristiques
() serT Afficher les fonds gris
@ ITALIAN
(@) sean-Louis Accessoire
@ man
(@) manacer
(@) marine
NIGHT
® Page 2
(@) OPERATOR
& T Imprimer
L c

@

Les fiches qui sont liées a d’autres fiches et qui sont également

by

associées a un personnage ou a un accessoire seront affichées

avec toutes les fiches associées dans I'onglet du personnage ou de

I'accessoire concerné dans les rubriques "Organiser" et "Analyser".

» EXT. HOTEL LOBBY - NIGHT

»INT. PHONE BOOTH - NIGHT

» EXT. PLACE PALAIS ROYAL - NIGHT

Q palais

® ® ® [F] Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité

> INT. BARTHOLOMEW'S APARTMENT - NIGHT

» EXT. PALAIS ROYAL COURTYARD - COLONNADE - NIGHT

[<] < 208/170 >

& Eciire

B Organiser Q. Analyser ® orcer

As the Train pulls in and comes to a stop.

INT. METRO CAR - NIGHT

The Gendarme opens the door for Adam and escorts him out.

Adam turns once more to look at Reggie as he goes. She
remains in the car.

INT. METRO PLATFORM - NIGHT

The Gendarme gestures for Adam to enter the green,

second- class car behind the red, first-class one.
Reluctantly, Adam does.

INT. METRO CAR - NIGHT

As Rdam enters and goes to the door through which he can

see Reggie in the car ahead. She is gone. Moving guickly,

he returns to the exit door and looks at the platform.

Titre de la scéne ¢ Insérer.. v

125 %

-

= B T ?

Quelque chose de curieux

Personnages

Les fiches que vous avez attribuées a une scéne spécifique peuvent étre retrouvées
dans l'onglet "Idées" dans le panneau latéral de droite lors de la sélection de la scene
dans la barre latérale de gauche de I'éditeur (Ecrire).
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6.3. Organiser les fiches

Si vous avez créé un grand nombre de fiches, vous pouvez les réorganiser pour éviter
les confusions. Dans ce cas, vous pouvez demander a FiveActs de les réorganiser
automatiquement.

® ® @ [ Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité & cciire B Organiser Q Analyser @ créer ?
3 cototon ot BT
> fnal Collection d'idées Entrer le texte dans — Contenus
l'inspecteur...
> colectiondiages pec Nom  Collecion diddes
Entrer le texte dans. .
I'inspecteur... Détails
| Fiche sans litre 5
Entrer le texte dans
l'inspecteur...
Fond
Couleur .
Fichs sans titre 6 Afficher la grille
Entrer le texte dans
linspectedr...
Entrer le texte dans
l'inspecteur...
Entrer le texte dans
linspecteur...
+-Q © | § — = t Avancer 4 Reculer X Supprimer I Ajouter... v

Sélectionnez toutes les cartes en utilisant le curseur de votre souris ou la combinaison
de touches "CMD + A". Cliquez ensuite sur le libellé "Organiser..." situé dans la barre
inférieure de la fenétre. Sélectionnez ensuite 'une des trois options de mise en page
disponibles dans la liste.
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® ® ® [} Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité & cciire B Organiser Q Analyser @ créer ?
m Elément Relation
>l Collection d'idées
> sl Collection d'idées I oTRanta]
Nom Collection d'idées
Entrer le texte dans .
l'inspecteur... Détails
Fond
Couleur =0
Entrer le texte dans
linspecteur... Afficher la grille

Entrer le texte dans Entrer le texte dans
I'inspecteur... I'inspecteur...
+ —  Q Rechercher @ | 0 — ] 1 Avancer 4 Reculer X Supprimer Organiser...v  Ajouter...~

Matrice

Utilisez la disposition matricielle pour aligner vos fiches comme dans un rectangle.
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® 00 [ Untited —Edted # e

L}
o
2

B
e p— ...
s
e )
& Show Title:
[rorenye—
Contents.
—
e el Ee
pe—
R
==
‘Show Grid
+-(a LI =
=Q * o — = *Forward & Backward X Delate Amange... ¥ Add..
Grille

Cette option conserve vos fiches dans leur ordre existant, mais les organise sous forme
de grille avec un espacement optimisé entre les fiches.
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® ® ® [} Nouvel Exemple Révision Rose (04/06/21) — Edité

> fmal Collection d'idées
> sl Collection d'idées

+ — | Q Rechercher ® C

& Ecrire

B Organiser Q Analyser Q@ créer

+ Avancer  { Reculer X Supprimer

Organiser...~  Ajouter...~

C@eeed000
~ Afficher Ia grille

Cascade

Cette option organise vos fiches en une cascade diagonale.
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6.4. Chronologie

Les fiches chronologiques peuvent étre utilisées pour afficher et organiser vos idées
par ordre chronologique. Les fiches chronologiques sont trés utiles pour vous aider
dans la rédaction de votre script. Les fiches d’idées sont facilement et rapidement a
modifiable, ce qui vous permet de garder le fil de vos idées tout au long du processus.

"
® ® @ [7] sanstitre — Edité F tcire B Organiser Q analyser ® créer ?

Contenus
Nom Collection d'idées

Détails

Fond
Couleur

Afficher la arille

Fiche
Fiche Titre
Fiche Image
Chrenologie

Ajouter...~

Cliquer "Ajouter..." et sélectionnez "Chronologie.
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| ®® @ [F senstitre — Edits F coire &8 Organiser Q Analyser 0 créer ?

> colectiontates - ~

Chronologie

Type Mois

Titre. 2021

Géométrie

Taille m
Largeur Taille

Position -10 -55

\, >,

o021 | ¢ F M A [ 4 J A s ) N D@

+- Q © | 6 e— ] 4 Avancer 4 Reculer X Supprimer Ajouter...~

Dans le panneau latéral de droite, vous pouvez ajouter un titre et sélectionner le type
de chronologie souhaité. Sélectionnez I'un des types de chronologie suivants:

* Pourcentage

Libellés
* Mois

* Années
Pour ajuster la position et la taille de votre chronologie, modifiez les valeurs dans la
rubrique "Géométrie".

cliquant et en déplacant les clous d’ajustement situé de chaque cété

@ Vous pouvez également utiliser votre souris pour ajuster la taille en

de la barre chronologique.
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® © @ [7] sanstitre — Edité # ctcire 88 Organiser QU Analyser € créer ?
O colectonataes ,, N
Chronologie
Type Libellés
Titre Jours
Libellés @
Lundi (-]
Mardi (-]
Mercredi e
e
c‘ [ Jours | Led Mardi Mercredi ° e
- e
I
Géométrie
Taille 680
Largeur Taille
Position -74 167

\ X L
2021 J F M A M J J A s o N D

4 Avancer 4 Reculer X Supprimer Ajouter... v

Pour créer une chronologie personnalisée, sélectionnez "Libellés" comme type de
chronologie. Pour ajouter des libellés a votre chronologie et les nommer, cliquez sur
I'icéne "+" dans le panneau latéral de droite.
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Chapter 7. Exporter vos scripts

Vous pouvez exporter vos scripts dans divers formats, notamment FDX, RTF, HTML,
FOUNTAIN, TXT et PDF.

7.1. Exporter un fichier

Ouvrez le fichier du script et allez a la rubrique "Ecrire".

@ FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

@® o ® [ | Nouveau N 1) — Edité 7 i
Ouvrir... (

Ouwvrir récent >
»Pagedegarde | o

»Scéne sans en Fermer
Enregistrer...

CATBXTCOUN coegistrer sous... s I
sience - ¢ (LD - ccoi..

Camera Pz Exporter au format PDF... /by afines...
Camera Pz  Mise en page... P lopaman-.
Then, asif Imprimer... P e embankm...

e e e e e e

Pour exporter un fichier FDX, RTF, HTML, FONTAINE ou TXT, cliquez sur "Fichier" et
sélectionnez "Exporter" dans la barre de menu.

Enregistrer sous : | Sans titre J
Tags
ou: [ Documents v

Format:  Final Draft (*fdx)

Annuler Enregistrer

Cette action ouvre un dialogue. Sélectionnez le format souhaité depuis le menu local
"Format".

® FiveActs Fichier Edition Format Affichage Révisions Fenétre  Aide

® o ® [F] | Nouveau N 1) — Edité P o
Ouvrir... (

Ouvrir récent >
> Page de garde Importer...

» Scéne sans en Fermer

Enregistrer... £
CATBXTCOUN, crvegister sous.. s D
Silence - ¢ Exporter... the oncomin...
[oopes sy Exporter au format PDF... /by afines...
Camera P2 Mise en page... [op a man-...
Then, as if Imprimer... e embankm...

DAMRFE VERBNI I | FE ENITEE
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Exporter vos scripts

Pour exporter un fichier PDF, sélectionnez "Fichier" — "Exporter au format PDF" depuis
la barre de menu.
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Chapter 8. Support technique

Retrouvez la derniére version du manuel ici :
http://www.syniumsoftware.com/en/manuals

Retrouvez les derniéres nouvelles de Synium Software ici :
http://www.syniumsoftware.com/en/news

Au cas ou vous ne seriez pas en mesure de résoudre un probléme avec l'aide du
manuel, veuillez nous contacter via notre formulaire de contact en Anglais ou en
Allemand :

http://www.syniumsoftware.com/en/contact

ou via le formulaire de contact de Mac V.F. en Francais :
https://www.macvf.fr/contact

Contributeurs

Conception de I'interface utilisateur Test et Validation

Mendel Kucharzeck Mendel Kucharzeck
Kurt Schwarze Benjamin Guinther
Tobias Koch Tobias Koch
Pascal Johann
Marco Weitz

Florian Fehlberg

Documentation Traducteurs

Florian Fehlberg Espagnol: Kurt Schwarze
Francgais: Philippe Bonnaure

(www.macvf.fr)

A

\as
< SYNIUM
Ahy, SOFTWARE
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