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1. Introduction
Merci dÕavoir choisi Logoist pour en faire votre application dÕédition graphique. Si vous avez déjà
une expérience avec Logoist, vous vous rendrez compte que Logoist 6 comporte de nombreuses
fonctions éprouvées et testées issues des précédentes versions, tout en apportant une grande
variété de nouvelles fonctions et améliorations.

Afin de vous offrir le meilleur support possible dans lÕutilisation de Logoist, nous avons également
revu substantiellement le manuel utilisateur de Logoist. Si vous débutez sur Logoist, les chapitres
suivants vous aideront à comprendre les concepts animant cette application et vous offriront un
aperçu des grandes fonctions et techniques que vous pouvez utiliser et appliquer.

Ce manuel fonctionne comme un manuel de référence qui vous propose une aide rapide sur tous
les sujets relatifs à Logoist. Cliquez sur un sujet dans la table des matières et le chapitre
correspondant sÕaffichera.

Plusieurs tutoriels pratiques et variés se trouvent à cet endroit en suivant le lien suivant : Tutoriel
Logoist 6 (Anglais)

Pour toutes questions, suggestions ou retours dÕexpérience, veuillez nous contacter en suivant lÕun
de ces liens :
Support Mac V.F en Français
Support Synium en Anglais
Support Synium en Allemand
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http://syniumsoftware.com/en/logoist/tutorials
http://syniumsoftware.com/en/logoist/tutorials
https://www.macvf.fr/contact
https://www.syniumsoftware.com/en/support/contact.html
https://www.syniumsoftware.com/de/support/contact.html


1.1. Configuration requise
Pour pouvoir utiliser Logoist, vous devez disposer dÕun iMac ou dÕun MacBook fonctionnant au
minimum sous macOS 15 Sequoia ; nous recommandons dÕutiliser macOS 26 Tahoe.

1.2. Achat et installation
Logoist est disponible exclusivement sur le Mac App Store dÕApple. Pour acheter lÕapplication,
ouvrez lÕApp Store et recherchez Ç Logoist 6 È. Appuyez ensuite sur le bouton indiquant le prix, puis
sur Ç Acheter È.

Une fois lÕachat effectué, Logoist sÕinstalle automatiquement sur votre appareil.

!
LÕun des autres avantages de la distribution exclusive de Logoist via lÕApp Store est
que vous pouvez utiliser le programme sur tous les appareils associés à votre
identifiant Apple. De plus, les mises à jour de Logoist peuvent être téléchargées
gratuitement depuis lÕApp Store, dans la rubrique Ç Mises à jour È, dès quÕelles sont
mises à disposition.
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https://apps.apple.com/app/logoist-6/id6754276978


2. Premiers pas

2.1. La fenêtre de démarrage

!  Vous trouverez dans cette fenêtre toute une variété de modèles dÕobjet, tels que des logos, des
cartes et des photos. Vous pouvez utiliser ces objets pour avoir un aperçu de la polyvalence
dÕutilisation de Logoist. LÕonglet Ç Documents récents È permet un accès rapide aux documents
Logoist 6 que vous avez récemment créés et/ou enregistré.

"  Cliquez ce bouton pour commencer un nouveau projet en partant de zéro.

#  Utilisez ce bouton pour accéder aux projets enregistrés avec de précédentes versions de Logoist.

$  Cliquez sur le bouton Ç Lettre dÕinformation È pour vous inscrire à la lettre dÕinformation de
Logoist 6 et vous recevrez automatiquement des nouvelles et des conseils utiles sur notre
application.

%  Le bouton Ç Guide utilisateur È affiche le manuel utilisateur de Logoist 6.

&  Le bouton Ç Quitter È ferme lÕapplication Logoist 6.
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2.2. LÕinterface utilisateur

!  Barre dÕoutils : La barre dÕoutils donne accès à tous les objets et options dÕédition.

"  Liste des objets : CÕest à cet endroit que vous gérez lÕorganisation de vos objets et des calques qui
leurs sont associés.

#  Vue principale : CÕest votre plan de travail sur lequel la totalité de votre projet, y compris les
objets que vous avez créés, sera affichée. Il peut être réglé en utilisant les boutons affichés en bas.

$  Inspecteur : LÕinspecteur situé dans la barre latérale de droite permet dÕaccéder à toutes les
propriétés dÕun objet ainsi quÕaux styles et effets qui lui sont associés.
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3. Objets
Les objets sont les éléments de base dans Logoist 6.
Ce chapitre décrit ce que sont les objets et comment ils se comportent.
LorsquÕà la fin de ce chapitre vous aurez acquis les connaissances élémentaires de ce que sont les
objets, vous apprécierez rapidement les possibilités quasi infinies quÕoffre Logoist 6.

3.1. Créer des objets
Sélectionnez un objet dans la barre dÕoutils pour lÕajouter au plan de travail.

!
Le terme Ç objet È décrit un élément que vous créez et qui apparaît dans la liste des
objets dans le panneau de gauche, avec les formes, les tracés, les textes ou les clips
arts.

3.2. Dupliquer des objets
Les objets qui ont déjà été ajoutés au plan de travail peuvent être dupliqués.
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