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1. Introduction

Merci d’avoir choisi Screenium 3 comme solution de screencasting. Si vous avez déja
utilisé une précédente version de Screenium vous allez vous rendre compte que de
nombreux concepts ont été repris, Screenium 3 comporte cependant de nombreuses
nouvelles fonctions et améliorations.

Ce manuel a été réécrit afin de les mettre en ceuvre au mieux lors de son utilisation.
Si vous débutez avec Screenium, les chapitres suivants vous aideront a comprendre
les concepts de base et vous donneront un apercu sur les fonctions implémentées et
des instructions pour les utiliser.

Ce guide est congu comme un ouvrage de référence dans lequel vous trouverez de
I'aide sur tous les théemes. Un clic dans le sommaire vous améne directement au
chapitre sélectionné.

Sivous avez des questions, des suggestions ou des critiques, n’hésitez pas a contacter
notre support technique a I'adresse suivante :

Support Mac V.F en Frang;ais1 Support Synium en Anglais2 Support Synium en
Allemand?®

1 https://www.macvf.fr/support/supportmacvf.html
2 http://www.syniumsoftware.com/en/support
3 http://www.syniumsoftware.com/de/support
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2. Premiers pas

2.1. La fenétre de démarrage

Screenium 3

Démarrer |'enregistrement N\

Zone Plein écran Fenétre individuelle ~ Appareils iOS / tvOS
fe Configuration de I'enregistrement N
Vidéo Bureau Audio Caméra Curseur Clavier Minuteur

Compositions Enregistrements Mac = Enregistrements iOS Q

Enregistrement 4 Enregistrement 5 Enregistrement 6 GraphicC...ter : Editer
505 x 851, 00:11, 19,2 Mo 505 x 851, 00:14, 18,1 Mo 505 x 851,..06, 332,7 Mo 1920 x 120..119, 30,5 Mo
14/03/2018../2018 22:04 14/03/2018.../2018 22:15 14/03/2018../2018 22:29 11/08/2015...{ hier 22:06 @

1. Vous trouverez dans cette fenétre différents modes d’enregistrement.
Un clic sur l'icobne correspondante permet de choisir I'option d’enregistrement
associée d’'une Zone, plein écran, d’'une fenétre ou d’un appareil iOS/tvOS.

2. Dans cette zone se trouvent d'importantes possibilités de réglage, auxquels vous
devez préter attention.
Vous trouverez plus d’informations sur le réglage individuel des paramétres vidéo
au chapitre Chapter 3, Réglages vidéo.

3. Sélectionnez un des onglets afin d’obtenir un apergu de vos enregistrements

mémorisés et de vos compositions.

Le symbole roue dentée permet de sélectionner I'attribut sur lequel
@ classer les données et de définir la taille de I'apergu.




3. Réglages vidéo

3.1. Configurer I'enregistrement de la vidéo

Configuration de |'enregistrement

O @ b A O

Bureau Audio Caméra Curseur Clavier Minuteur

Cliquez sur I'icone "Vidéo" dans la zone "Configuration de I'enregistrement" pour ouvrir
le panneau de configuration vidéo.

| W N

rei

Nombre d'images/seconde Max. 0 .
20 30 40 50 60 ‘

° Qualité = Haute [ <

Plus la gualité d’enregistrement est meilleure, plus o
le fichier résultant sera important. 29

° Mise a I'échelle vidéo 100 % |

Mode furtif | | Activer le mode d'enregistrement furtif

L'enregistrement en mode furtif retire I'icone
Screenium du Dock (si I'option "Garder dans le
Dock" n'a pas été sélectionnée) ne laissant ainsi
aucune indication sur le nom du logiciel ayant
procédé a I'enregistrement.

° Barre de menu Afficher le menu dans la barre de menu

Si le menu n'est pas affiché, la seule maniére de
terminer un enregistrement consite a utiliser
I'icdne du Dock ou le raccourci clavier. En
enregistrement mode furtif, le raccourci clavier est
la seule option disponible. Cependant, aucune
mention de Screenium ne sera visible.

° Mode du menu Afficher juste une icdne B




Réglages vidéo

. Déplacez le curseur pour définir la limite du nombre d’images par seconde a
enregistrer. Cette limite n’est effective que si le nombre d’'images par seconde
dépasse la valeur définie. La valeur courante dépend de ce qu’est capable
'application en matiére d’affichage. (par exemple, si votre application n’est en
mesure que d’afficher quelques images par seconde sur votre matériel, Screenium
ne pourra pas capturer plus d’images par seconde, quel que soit le réglage
sélectionné). Le but de la limitation du nombre d’images par seconde est de réduire
la taille de la vidéo capturée.

. Cliquez sur I'entrée permettant de définir la Qualité de la vidéo enregistrée. Plus la
qualité est haute, plus le fichier résultant sera gros, alors que pour une qualité plus
faible la charge du processeur sera plus importante en raison de la compression
a réaliser pendant la capture de la vidéo. En fonction du matériel, une qualité plus
faible pourra entrainer la non capture de certaines images ou causer des artefacts
a I'écran.

. Al'aide des options de mise & I'échelle pour réduire la taille du fichier méme lorsque
I'enregistrement est réalisé en haute résolution. Veuillez cependant noter qu’une
réduction de I'’échelle entrainera une perte de la qualité. + Activez le Mode furtif,
pour masquer I'icbne de Screenium dans le Dock pendant I'enregistrement.

. Activez Afficher le menu dans la barre de menu afin d’avoir de pouvoir piloter
I'application pendant I'enregistrement.

. Sélectionnez les éléments a afficher dans le Mode du menu.




Réglages vidéo

3.2. Bureau

Configuration de |'enregistrement

O NINNG

Audio Caméra Curseur Clavier Minuteur

Vous pouvez vouloir masquer les éléments sur votre Bureau ainsi que sont arriére-plan
durant I'enregistrement.

C
Réglages du Bureau Cette option permet de masguer |'image d'arriére-plan

de votre Bureau durant I'enregistrement.

Masquer I'image d'arriére-plan du Bureau !

Masquer aussi les icdnes sur le Bureau ;hll

x 1

e Couleur de remplissage ' NGGG—_—__ P

Fond d'écran Choisir... r

Remplir I'écr... ﬁ

Economiseur d'écran sztte opt.ion perrl'net de suspendre |'activation de
|'économiseur d'écran.

o | Suspendre |'activation de I'économiseur d'écran

1. Pour masquer totalement I'arriére-plan du Bureau, cochez les deux cases "Masquer
I'image d’arriére-plan du Bureau" et "Masquer aussi les icdnes sur le Bureau".

2. Sil'option "Masquer I'image d’arriére-plan du Bureau" est cochée, la couleur utilisée
pour la remplacer sera celle définie par la Couleur de remplissage ou par le fond
d’écran alternatif que vous avez sélectionné.

3. Activez l'option "Suspendre [l'activation de I'économiseur" pour éviter que
I'’économiseur d’écran ne s’active pendant une longue période d’inactivité.




Réglages vidéo

3.3. Audio

Configuration de |'enregistrement

0 Ogle b @ &

Vidéo  Bureau Caméra Curseur Clavier Minuteur

Vous pouvez sélectionner des sources audio existantes pour votre enregistrement
dans les réglages audio.

‘-_
l Réglages Audio Utilisez la liste ci-dessous pour choisir |'appareil audio
a partir duquel enregistrer.
Micro intégré Y
Stéréo |
4 . Id - 4
— Entree intégree L2
b6/
Stéréo
1 Sennheiser U320 Gaming r
Stéréo

Besoin de I'audio Systeme ?

Pour étre en mesure d'enregistrer 'audio du systeme avec

A Screenium le pilote Audio Driver doit étre installé au préalable.
Veuillez vous référer au chapitre Chapter 4, Synium Audio Driver
pour plus d’informations.

Si le pilote Synium Audio Driver est installé sur votre Mac, I'élément de menu "Audio
Systéme" sera disponible dans les réglages audio.

Activez cette option pour enregistrer 'audio du systéme.

Si l'audio du systéme est activée, la sortie audio sera automatiquement réglée sur le
pilote Synium Audio Driver de Screenium 3 dés qu’une audio systéme est enregistrée.
Vous n’avez pas a effectuer de réglage dans les réglages audio midi.




Réglages vidéo

3.4. Cameéra

Configuration de |'enregistrement

BOJ(@|6 & ¢

Vidéo Bureau Audio \Caméra) Curseur Clavier Minuteur

Vous pouvez aussi enregistrer avec la caméra intégrée FaceTime pour afficher votre
visage dans le screencast. L'option d’enregistrement FaceTime est accessible depuis
le panneau "Caméra" de la zone de Configuration de I'enregistrement.

A&
Réglages de la caméra Sélectionnez la caméra FaceTime ou une autre 3
caméra USB 3 utiliser pour I'enregistrement. {
| 2 Activer la capture 3 I'aide de la caméra
En Caméra active | Caméra FaceTime HD S
?ﬁ ;

BY%)
SR |

Logoist 3 Macramilylree 85 ; %ﬁféﬁmﬂﬁr’eé 8l Screenium 3

iFinance 4 forvMac IFinance 4 fori0S

Afficher I'image de la caméra dans une fenétre distincte sur un écran secondaire
(si connecté)

Cochez la case "Activer la capture a l'aide de la caméra" pour activer la caméra
FaceTime durant I'enregistrement.

La vidéo ainsi capturée sera affichée en superposition dans le dans
@ le screencast final et pourra étre redimensionnée et déplacé par la
suite dans I'éditeur vidéo une fois la capture réalisée.




Réglages vidéo

3.5. Curseur

Configuration de |'enregistrement

PO @(y@Ea &

Vidéo Bureau Audio Caméra \Curseur) Clavier Minuteur

Dans Screenium les clics de la souris peuvent étre visualisés de différentes maniéres.
Les réglages de la visualisation du curseur sont accessibles depuis le panneau
"Curseur" de la zone de Configuration de I'enregistrement.

I Réglages du curseur Spécifie si la souris doit étre visible et quelles actions

doivent étre affichées sur I'enregistrement.

I Capturer le curseur de la souris

Visualiser les clics souris

ien -
11 Afficher le compteur de clics
201 | Afficher la molette de la souris
Affichage des clics Sélectionnez le clic de visualisation parmi les différents
réglages ci-dessous.
Durée
Force —
Taille

| Remplir le cercle d'effet du clic souris

| Afficher le nom du bouton cliqué

Helvetica 14 pt. Police... =)
Couleur du clic souris | avec le bouton principal

B  avec les autres boutons

Apergu

Cliquez dans le panneau ci-contre pour
avoir un apergu du cercle d'effet lors
d'un clic souris

Cliquez sur I'icone "Curseur" dans la zone de Configuration de I'enregistrement afin
d’ouvrir le panneau de configuration des réglages associés.




Réglages vidéo

Les Reéglages du curseur permettent de sélectionner les actions qui doivent étre
visualisées. Le réglage de I'Affichage des clics permet de préciser comment les
visualiser. Vous pouvez tester a tout moment ces réglages en cliquant dans la zone
d’Apercu au bas du panneau.

3.6. Clavier
Configuration de |'enregistrement
B O3 3 ©;
Vidéo Bureau Audio Caméra Curseur Minuteur
iot '*

Comment configurer I'enregistrement du clavier

Afin de pouvoir enregistrer les touches du clavier pendant
I'enregistrement, veuillez vous assurer que Screenium a bien les

o privileges nécessaires :
jis

85!

o Ouvrez les Préférences Systéme

Aller 3 "Sécurité & Confidentialité"
Sélectionnez I'onglet "Confidentialité"
Sélectionnez "Accessibilité” dans le panneau de gauche r

Rl e s

1 Si les boutons + et - sont désactivés, cliquez sur le
verrou en bas de la fenétre et authentifiez-vous comme

administrateur

Cliquez sur le bouton +

Sélectionnez Screenium dans le dialogue qui s'ouvre

. Assurez-vous que Screenium est coché

® N O

D Security & Privacy
General  Flevauh  Frrewadl [CEEEIY

Location Services Alow the 2pps Delow 10 Control your Computer,

Pour activer I'enregistrement des touches du clavier, Screenium nécessite I'autorisation
du Systéme. Pour activer cette fonction, cochez/ajoutez Screenium dans les
Préférences Systéme > Sécurité et Confidentialité > Confidentialité > Accessibilité.




Réglages vidéo

@ Veuillez vous référer au chapitre ??7? pour plus d’informations.

3.7. Minuteur

Configuration de |'enregistrement

(O d ©@ L (A

Vidéo Bureau Audio Caméra Curseur Clavier

O,

Minuteur

Réglez la temporisation d’enregistrement et la durée maximale d’enregistrement avant
de lancer la capture.

— —— -_— -L
tio " "
Durée d'enregistrement Vous pouvez spécifier une durée maximum
d'enregistrement ci-dessous.
0 || Durée maximum d’enregistrement
Jis 01:00:00 ©
=
85
20 Jouer un son bref avant la fin

° Méme si l'audio est en cours

d'enregistrement, ce son ne sera pas

audible dans I'enregistrement

Tempo d'enregistrement Délai‘séparant le clic sur le bouton Enregistrer
du démarrage de l'enregistrement.
° Compte a rebours
10 %
=

En secondes. Minimum 4

° Son du compte a rebours = Aucun i

' Vous pouvez aussi débuter un enregistrement '

plein écran aprés un changement de
résolution.

° Cela peut étre utile pour enregistrer des jeux

ou des présentations.

| Enregistrer aprés changement de résolution

10



Réglages vidéo

. Cochez l'option "Durée maximum d’enregistrement" et saisissez une durée
d’enregistrement maximum. Lorsque cette option est activée, I'enregistrement
s’arrétera automatiquement apres écoulement de la durée définie.

. Vous pouvez également jouer un bref son d’avertissement quelques instants avant
I'expiration de la durée d’enregistrement maximum. + Ce son d’avertissement ne
sera pas enregistre.

. Cochez I'option "Tempo d’enregistrement" afin de lancer un compte a rebours avant
qgue ne débute I'enregistrement. Cette valeur est limitée a 10 secondes.

Si 'option "Mode furtif" est activée dans les réglages Vidéo, le compte a rebours
sera automatiquement affiché dans la mesure ou il n’'y a aucune autre indication
de démarrage de I'enregistrement.

. Sélectionnez le Son du compte a rebours.

. Lors de I'enregistrement de jeux ou de présentation qui modifie la résolution de
I'écran, il peut étre utile d’activer I'option "Enregistrer aprés le changement de
résolution", afin de le débuter une fois qu’il est dans la bonne résolution.

11



4. Synium Audio Driver

Pour capturer 'audio du Systéme avec Screenium 3, le pilote Synium Audio Driver basé
sur Soundflower est nécessaire. Soundflower est une extension du noyau gratuite qui
capture I'audio routée par les applications vers le haut-parleur de votre Mac.

Veuillez télécharger le pilote Synium Audio Driver a partir du lien suivant : Synium Audio
——
Driver

4.1. Assistant d’installation

\

SyniumAudioDrive
r 1.0.0.pkg

* Ouvrez I'archive DMG téléchargée et ouvrez le fichier "SyniumAudioDriver.pkg" qu’il
contient.

* Vous serez guidés pendant tout le processus d’installation par I'assistant. Suivez
simplement les étapes présentées dans le dialogue d’installation.

Si vous avez défini un mot de passe systéme, vous serez amenés
A a le saisir durant le processus d'installation.

1 http://www.syniumsoftware.com/de/support-article/synium-audio-driver-de

12
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Synium Audio Driver

& Extension systéme bloquée

Un programme a tenté de charger une ou plusieurs
nouvelles extensions systéme signées par « Synium
Software GmbH ». Si vous souhaitez activer ces

extensions, accédez a Préférences Systéeme > Sécurité et
confidentialité.

Ouvrir les préférences Sécurité

* Vous devez approuver I'extension systeme pendant son installation.
Cela ouvrira une petite fenétre a partir de laquelle vous pourrez accéder directement
a vos préférences Systéeme.

@O < a5 Sécurité et confidentialité Q, Rechercher

FileVault Coupe-feu  Confidentialité |

Un mot de passe de connexion a été configuré pour cet utilisateur | Modifier le mot de passe... |

|| Exiger le mot de passe immédiatement < aprés la suspension d’activité ou le lancement
de I'économiseur d'écran

| Afficher un message lorsque I'écran est verrouillé  Configurer le message de verrouillage...
| Désactiver l'ouverture de session automatique

Autoriser les applications téléchargées de :
f App Store
) App Store et développeurs identifiés

Le chargement du logiciel systéme du développeur « Synium Software GmbH » a Autoriser
été bloqué.
% Pour modifier, cliquez sur le cadenas. Avancé... ’j

13



Synium Audio Driver

A cet endroit, cliquez le bouton "Autoriser".

[ BON Screenium 3
Démarrer |'enregistrement

Zone Plein écran Fenétre individuelle  Appareils iOS / tvOS

Configuration de |'enregistrement

O INO

Vidéo Bureau Audio Caméra Curseur Clavier Minuteur

I 2 %
Réglages Audio Utilisez la liste ci-dessous pour choisir I'appareil audio I

a partir duquel enregistrer.

Micro intégré l g g

Stéréo cC...ter : Editer
120...:19, 30,5 Mo
USB audio CODEC )15.../ hier 22:06 @
Mono
} Audio Systéme (Screenium) —
Stéréo

. System Audio Recorder

Une fois que le pilote Synium Audio Driver a été installé, I'option "System
Audio (Screenium)" sera disponible comme source d’entrée dans les paramétrages
audio. Cochez les cases correspondantes pour activer les sources en entrée pour
I'enregistrement de I'audio.

14



Synium Audio Driver

4.2. Problemes de fonctionnement avec
I’enregistrement de ’audio

Sil'audio du systéme ne s’enregistre pas correctement, veuillez vérifier si Synium Audio
Device est correctement connecté a chacune des sorties des haut-parleurs.

4.2.1. Réglages audio

L'application Configuration audio et MIDI se trouve dans le dossier /Applications/
Utilities, qui peut étre accédée depuis le Finder (Menu Aller > Utilitaires).

0O ~ Périphériques audio

s Micro intégré

- Synium Audio Device 2
2 entrées / O sortie w!f y !

Sortie intégrée Horloge source : Par défaut

0 entrée / 2 sorties <) M

(I’ UsBmidio COREC Source : Par défaut

0 entrée / 2 sorties

(I, USB audio CODEC 2 Format: | 44100 Hz B 2 canaux 32 bits entier

1 entrée / O sortie
/ Volume du canal Valeur dB Silence

8 Uk B oA 2 ~ ¥Flux principal

diatl bl ‘ Maitre 1,0 0,0
5 10 00
2 1,0 0,0

System Audio Recorder
2 entrées / O sortie

Configuration des haut-parleurs...

Sélectionnez "Synium Audio Device" et cliquez sur "Configuration des haut-parleurs"
en bas et a droite dans le dialogue.

15



Synium Audio Driver

% Mi
s 24

Sq

Configuration: = Surround 2.0 ¢

0
U§
P ¢
U§
7 3

Sy

B Silence

Avant-gauche Avant-droit
T 2 s b

é ;

leurs...

Pour chague haut-parleur, choisissez le canal du périphérique y étant connecté.
Pour tester la connexion, cliquez sur un haut-parleur et écoutez le son.

? Terminé

Sélectionnez "Stéréo" et assurez-vous que chacun des deux canaux des haut-parleurs
est connecté aux canaux correspondant (1 et 2). Réalisez la méme vérification pour
"Surround" et cliquez sur "Appliquer" pour prendre en compte les réglages.

A

Dans le cas ou Screenium ne répondrait pas et quitterait pendant
I'enregistrement, il est possible que vous ayez besoin de restaurer
le signal audio. Sélectionnez Configuration audio et MIDI a nouveau
et sélectionnez "Sortie intégrée".
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5. Enregistrer

Screenium 3 propose quatre modes de capture :

Zone Plein écran Fenétre individuelle  Appareils iOS / tvOS

» Zone : Enregistre la capture d’'une zone rectangulaire prédéfinie de I'écran. Ce mode
d’enregistrement est utile si vous ne souhaitez enregistrer qu'une partie d’'un menu
ou d’une fenétre.

* Plein écran : Enregistre tout I'écran sélectionné.

* Fenétre individuelle : Enregistre uniquement une fenétre d’'une application en
particulier.

* Appareil iOS/tvOS : Si vous avez connecté un appareil iOS ou tvOS a votre
Systéme, vous pourrez I'enregistrer.

Si vous sélectionnez le mode "Fenétre individuelle", Screenium

A capturera la fenétre sélectionnée. Cependant si vous déplacez la
fenétre la zone de capture restera a la méme position et la fenétre
ne sera alors peut-étre pas capturée a sa nouvelle position.

17



Enregistrer

5.1. Mode Zone

Edition

960 x 600

VI

Lioux Thches

Si vous enregistrez en mode "Zone", une fenétre de sélection va s’afficher pour
positionner et ajuster la taille de la zone d’enregistrement.

Cliquez et déplacez la souris pour sélectionner la zone a enregistrer et définir sa
hauteur et sa largeur.

18



Enregistrer

Enregistrer les réglages...

Gérer les réglages...

Vous pouvez également utiliser le bouton "Réglages" pour saisir numériquement la
position et la taille de la zone a enregistrer.

@

Si vous positionnez la zone avec votre souris, des repéres de
positionnement s’affichent sur le pourtour de la zone et une
loupe s’affiche a chaque angle de la zone afin de permettre son
positionnement au pixel prés.

19



Enregistrer

5.2. Mode Plein écran

[ BON Screenium 3
Démarrer |'enregistrement

Zone Plein écran Fenétre individuelle  Appareils iOS / tvOS

Veuillez sélectionner I'écran que vous souhaitez enregistrer :

Q)

Minuteur
L |
- .
nents i0S | | Q 3

' | Enregistrer I'écran n°1 Enregistrer I'écran n°2 g E

1920 x 1200 1920 x 1200 o ‘
Enregis @ GraphicC...ter : Editer
505 x 851, uusTT ez MU T T U A OO T, VU TS, 1O, TVIDT T T DD K OO T, U0, 99E, 7 MU 1920 x 120...:19, 30,5 Mo
14/03/2018.../2018 22:04 14/03/2018.../2018 22:15 14/03/2018.../2018 22:29 11/08/2015...f hier 22:06 @

Si vous sélectionnez le mode d’enregistrement Plein-écran et que vous disposiez
de plusieurs écrans, un dialogue s’affiche vous demandant de sélectionner I'écran a
enregistrer. Le méme processus s’applique en mode Fenétre individuelle. Toutes les
fenétres des applications disponibles sont affichées dans un dialogue de sélection.

Vous pouvez également lancer I'enregistrement depuis la barre de
@ menu. Pour cela, cliquez sur I'icbne Screenium dans la barre de

menu et sélectionnez le mode de capture de votre choix.
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Enregistrer

5.3. Mode Fenétre individuelle

[ BON Screenium 3
Démarrer |'enregistrement

Zone Plein écran Fenétre individuelle  Appareils iOS / tvOS

Sélectionnez la fenétre que vous souhaitez enregistrer et cliquez sur
"Enregistrer" ci-dessous.

il

viad E"'-; GraphicConverter 10

“3 e #

EEEEEE]

Enregistrement 4
505 x 851, 00:11, 19,2 Mo
14/03/2018.../2018 22:04

= (0 M7 ol

ios3 (RVB + Alpha/8)

n MacFamilyTree 8 r

Exemple d'arbre gén...

@ safari

Annuier

Lorsque vous enregistrez en mode Fenétre individuelle, toutes les fenétres
actuellement ouvertes dans votre systéme sont affichées. Pour débuter
I'enregistrement, sélectionnez simplement la fenétre a enregistrer.
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Enregistrer

5.4. Mode i0OS / tvOS

[ BON Screenium 3
Démarrer |'enregistrement

Plein écran Fenétre individuelle  Appareils (0S5 / tvOS

Configuration de 'ent¢  ppragistrer le contenu d'appareils i0S

EE D [(] Afin d'enregistrer le contenu d'un appareil i0S, vous devez

gy B A e N disposer d'un appareil fonctionnant sous iOS 8 ou 9 avec
N - un connecteur Lightning.

. Exécutez ensuite les étapes suivantes :
Tous Compositions Enregistrements M
| 1. Connectez votre appareil iOS a votre Mac avec le

connecteur Lightning.
| 2. Assurez-vous de sélectionner 'Se fier' sur |'appareil
\ ‘ } | ; ’ ' i0S si vous y @tes conviés: Se fier a_un ordinateur
3. Sil'application Photos s'affiche systématiquement,
Evitez cela en désactivant I'option Ouvrir Photos

Enregistrement 4 @ Enregistrement 5 @ Enreg
505 x 851, 00:11, 19,2 Mo 505 x 851, 00:14, 18,1 Mo 505 x

14/03/2018../2018 22:04 14/03/2018.../2018 22:15 1403, pour cet_apparell dans la partie supérieure gauche
{ de |a fenétre :
L 0@ W o— . / Protos P

T — ===t s

Pour enregistrer un appareil iOS ou tvOS, celui-ci doit étre connecté a votre ordinateur.

Veuillez noter que Screenium est uniquement capable de détecter
A et d’enregistrer des appareils disposant d’'un connecteur lightning et
disposant d’'iOS version 8 ou ultérieure.
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Enregistrer

Screenium 3

Démarrer |'enregistrement

Plein écran

Configuri

i O d

Vidéo  Bureau  Audio

i & |

FEEEEE

Enregistrement 4
505 x 851, 00:11, 19,2 Mo
14/03/2018.../2018 22:04

Enregistrement 5
505 x 851, 00:14, 18,1 M¢
14/03/2018.../2018 22:15

Si votre appareil iOS correspond a ces pré-requis et qu’il est connecté

Fenétre individuelle

Appareils i0S / tvOS

Veuillez sélectionner I'appareil a enregistrer :

Enregistrer "Mars"

1126 x 2436

La plupart des appareils iOS et tvOS n'enregistrent pas dans leur résolution native ("grande")
mais dans une version réduite. C'est une limitation technique des appareils. La taille du film
résultant est cependant suffisante pour I'édition et la représentation du contenu de I'appareil.

E

By

a votre

ordinateur, il sera visualisé comme étant disponible pour étre enregistré.
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Enregistrer

® Screenium 3

Enregistrement de " ot

Jouer I'audio iOS

La désactivation du rejeu de I'audio iOS peut &tre utile si I'audio est perturbée

Jouer la vidéo iOS

La désactivation de I'apergu de la vidéo iOS peut étre utile sur des Mac lents afin d'alléger la charge du processeur

Vous pouvez déterminer si vous souhaitez écouter un morceau ou si vous voulez voir
une vidéo durant I'enregistrement iOS. Nous vous recommandons de désactiver cette
fonction pour les appareils ayant des processeurs lents.

Les morceaux et les vidéos que vous jouez seront tout de méme
@ enregistres.
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6. Editer la vidéo

6.1. Editeur vidéo

L’éditeur vidéo de Screenium propose toutes les options nécessaires pour couper et
éditer vos enregistrements avant de publier ou de diffuser vos screencasts a d’autres
personnes.

[ BON Screenium 3

Démarrer I'enregistrement

L

Zone Plein écran Fenétre individuelle = Appareils iOS / tvOS

Configuration de |'enregistrement

O @ b @A d

Vidéo Bureau Audio Caméra Curseur Clavier Minuteur

Compositions Enregistrements Mac  Enregistrements iOS Q #

Enregistrement 5 GraphicConverter : Editer GraphiConverter : Renommer @
2900 x 2240, 01:05, 396,2 Mo 1920 x 1200, 00:19, 30,5 Mo 1920 x 1200, 00:08, 8,4 Mo
hier 14:08 / hier 14:28 G) avant-hier 22:06 / hier 13:45 G) 14/03/2018 21:07 | hier 13:44 Q

Enregistrement 5

—

00:00:44 ° 01:08
Créer une composition Exporter en tant que Film
Révéler dans le Finder Supprimer Renommer
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Editer la vidéo

* Cliquez une entrée dans la zone des "Enregistrements précédents"", cette action

va afficher un apercu de la vidéo capturée avec différentes options.

* Cliquez "Créer une composition" pour ouvrir la vidéo courante dans I'éditeur vidéo
de Screenium. Vous pouvez également double-cliquer sur I'entrée afin de I'ouvrir
directement dans I'Editeur vidéo.

6.1.1. Interface utilisateur

ece Sans titre
&® @ - A 7 v = v o N Ao S & & v
Moddies Bibliothéque vicdo Bibliothéque dimages Texte Forme  Oiscours généré  Aligner Eftets vidéo Effots audio Animations Zoomer Voix oft Exporter
K (AL TR e RO e - (OGO RO R LI e T 0 '..a.'-.",)
. x o
e e X 0 o
¥ Mise a I'échelle
Mise 3 réchelie = 10
Roto — 10
¥ Objet
Opacité 100 %
Rotation °
¥ Contour

¥ Ombre

Ombrer

K / E e — )
08 MK < p > M nox m —_—
o001 o001 o003 sese ooes o008 o00r woog

@ GraphiCorverter : Renommer
O | o 17 L I LR L T L L
@ Syubm- Audio OO

*mnmmt’;-’—

&

1. Barre d’outils : La barre d’outils permet d’accéder a tous les effets, outils et réglages.

2. Canevas : Le canevas ou panneau de prévisualisation, affiche la vue a la position
courante de la téte de lecture dans le séquenceur. Les objets peuvent étre
positionnés et dimensionnés par déplacement de I'objet lui-méme ou les coins de
I'objet.

3. Inspecteur d’attributs : La barre latérale de linspecteur d’attributs affiche les
propriétés de I'objet sélectionné (Forme, Texte ou Objet vidéo).

4. Séquenceur: Dans le séquenceur, les pistes audio et vidéo contenues dans la
composition courante peuvent étre coupées et editées.
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Editer la vidéo

6.2. Séquenceur de pistes

Chaque piste du séquenceur contenant des objets visuels tels des vidéos ou des
images est affichée sur les couches du canevas de l'arriere vers I'avant, cela signifie
que les calques inférieurs sont affichés par-dessus les calques de niveaux supérieurs.
Pour organiser vos pistes, le séquenceur dispose d’options pour : modifier I'ordre
d’affichage des objets sur le canevas, masquer des pistes, verrouiller des pistes de
I'édition et éditer le nom des pistes.

6.2.1. Organiser les pistes

00:00 MK < p > no% w =0

nva 00:01 00 u oa-o: 00: oa 00:08 00 oa 00:07 00 oa 00:00 00:10
1 1 1 1 1

qnlhm___fymmggmmm

===
°' 4 Autre Audic GD
a

GraphicConverter : Edif

Ilﬂlﬂlﬁmmml

(/")

1. Maintenez le bouton de la souris pressée et déplacez le bouton crénelé situé a la
gauche de chacune des pistes afin de le déplacer a une autre position.

2. Cliquez sur l'icéne représentant un ceil pour modifier I'affichage ou non de la piste
sur le canevas ou pour couper/activer les pistes audio.

3. Cliquez sur I'icone représentant un cadenas pour verrouiller une piste de I'édition,
si vous souhaitez protéger le contenu de I'objet d’'une édition non intentionnelle.

4. Double-cliquez le titre de la piste pour le modifier.

6.3. Pistes Vidéo et Audio

Le séquenceur qui est affiché en bas de I'Editeur vidéo de Screenium vous permet
de couper et de positionner les pistes vidéo et audio, ainsi que les images, les objets
texte et les formes. Par défaut, les pistes audio et vidéo d’'un enregistrement sont liées
ensembles. La dépendance entre les pistes peut également étre supprimée et ajoutée
avec d’autres pistes. De plus, des images statiques ou des pauses audio peuvent étre
ajoutées entre les segments.
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Editer la vidéo

6.3.1. Editer les pistes

00:04 40106 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 oo 00:12 00:13
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

@
| Enregistrement 5

1. Si vous ouvrez un enregistrement dans [I'Editeur vidéo, Screenium va
automatiquement attribuer une dépendance entre les pistes vidéo et audio. Cela
signifie que les pistes audio sont automatiquement liées a la piste vidéo et
seront sélectionnées lorsque vous déplacerez la piste vidéo associée en tant
que propriétaire des pistes audio dépendantes. Les pistes dépendantes sont
représentées sous la forme d’une icbne de chaine.

00:01 00:02 00:03 00:04 JO:OE 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 oo 00:12
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Enregistrement 5 [ Enregistrement 5
=0 == e = g oy w -

Systéme Audio Systéme Audic GD

Toutes lesfamgues™ = — SES=s=== s ——Toutes fes téhgues foo v e e e e S

1. Les coupes peuvent étre appliquées a toutes les pistes sélectionnées. Si vous
coupez un extrait ayant une piste dépendante associée, il y aura alors une nouvelle
dépendance entre les segments des pistes liées au-dessus et en dessous du
segment.
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Editer la vidéo

05:41 K < p > M ﬁ@

00:00 00:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12
1 1 1 1 1 [ 4 1 1 1 1 1 1 1
®
@ ’ Enregistrement 5
@ Systeme Audio
=S}~ Toutes lestamgues™ = ’ Totes tes fangub— >t e

([}

Les pistes audio dépendantes peuvent étre éditées séparément. Si vous coupez
un extrait audio dépendant, les segments résultants de la coupe ne seront plus
dépendants.

6.3.2. Sélectionner une piste

'Supprimer I'extrait
Copier
Générer un modéle...

Séparer les extraits dépendants

Vous pouvez supprimer des dépendances entre des extraits pour couper et éditer des
clips vidéo de maniére indépendante. Effectuez un clic-droit sur un extrait vidéo et
sélectionnez "Séparer les extraits dépendants" pour supprimer les dépendances.

liées. Effectuez un clic droit sur une piste et sélectionnez "Ajouter un
extrait dépendant™. Cette action va afficher un dialogue de sélection
listant toutes les pistes disponibles.

@ Vous pouvez aussi ajouter des dépendances entre des pistes non
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Editer la vidéo

6.3.3. Couper des pistes vidéo et audio

05:41 K < p > M ﬁe L]

00:00 00:01 00:02 00:03 00:04 & 0:06 00:07 00:08 00:09 0o0:10 oo 00:12
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Enregistrement 5

e [ e

Systéme Audio Systéme Audio

Toﬁtes*teslanguﬁf’ e e

e [l e

([}

1. Positionnez la téte de lecture a la position de I'endroit a couper. Vous pouvez
soit déplacer la téte de lecture a une autre position ou cliquer sur la valeur du
temps courant affiché en bleu et sélectionner "Aller a I'instant" pour saisir le temps
manuellement sous forme numérique.

2. Cliquez sur la téte de lecture et sélectionnez l'icbne ciseau dans le bandeau de
controdle de I'Editeur vidéo afin de couper la piste vidéo & cette position. Effectuez
les mémes opérations sur un extrait audio.

Les éléments sélectionnés sont surlignés en bleu. Les segments
@ sépareés peuvent étre déplacés a une autre position dans la ligne
temporelle.

La coupe est toujours appliquée a toutes les pistes sélectionnées. Plusieurs pistes
peuvent étre sélectionnées/désélectionnées en maintenant la touche "CMD (#)"
pressée tout en les sélectionnant.

Déplacez le curseur de la souris au début ou a la fin d’'un segment
@ afin de rendre visible une fleche sur fond bleu. Cliquez et déplacez
la pour ajuster la longueur du segment.

Pressez la touche retour arriere pour supprimer tous les segments
@ sélectionnés ou cliquez sur 'icbne de la Corbeille dans la barre de

controle de I'Editeur vidéo.
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Editer la vidéo

6.4. Images fixes

< p > M i % W

a4 00:05 00:06 00 o7 00:08 00: 09 00:10 00:11 00:12
1 1 1 v _, 1 1

\ 0 ® |

% A=

Couper Alouter Insérer une Zoom
un image fixe Intelligent

Insérer une image fixe permet d’ajouter une copie de I'image de la vidéo courante

afin d’étendre I'extrait courant. Cliquez sur la téte de lecture et sélectionnez "Insérer
une image fixe". Si la piste a une dépendance, un dialogue vous demandera si
vous souhaitez couper l'audio a cette position. Ceci est fait pour conserver I'audio
et la vidéo synchronisée. Si vous laissez la piste dépendante en I'état, 'audio sera
désynchronisée, sinon un silence sera ajouté lorsque I'image fixe insérée sera jouée.
L'image fixe insérée est collée aux segments auxquelles elle est connectée. Si vous
déplacez un segment adjacent, la longueur de I'image fixe sera automatiquement
ajustée.

6.5. Editer des transitions entre les scénes

Si deux segments d’un extrait vidéo se superposent dans la ligne temporelle, vous
pouvez définir quel type de transition appliquer entre les deux segments vidéo.
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Editer la vidéo

eoe Sans titre
= (8 o= A @A~ & ato  $ ) v
Modéles Bibliothéque vidéo Bibliothéque dimages Texte Forme Discours généré Aligner Effets vidéo Effets audio Animations Zoomer Voix off Exporter
: v Transition

° Transition |_Fondu/Enchainé ®]

Heure de début
Heure de fin

Les transitions n'ont pas besoin d'étre visibles en
permanence lorsque les images sources et cibles se
superposent. Ainsi, les coupures peuvent étre évitées.

07:40 K < p > M

00:00 00:01 00:02 00:03 00:04 00:06 00:06 00:07 00:12 00:13 00:14 00:15 00:16 00,
N 1 1 1 L 1 1 M. 4 1 L 1 1 L

° o
[= T

LA

Systéme Audio GO

ot .....*,...-’ e i1

Cliquez sur la zone de superposition [1] et ajustez le type de transition pour la transition
sélectionnée dans la barre latérale de l'inspecteur de propriétés [2]. Dans les attributs
de l'inspecteur [2] vous pouvez aussi ajuster le temps de début et de fin de la transition
a l'intérieur de la zone de superposition.

prevey %'. —
K < p > M i % 0
ouvelle marque de chapitre 28 00:05 00:06 00:07 00:08
1 1 Vv 1 1 1

Sans nom

L 4

Sans nom
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Editer la vidéo

Double-cliquez sur la zone de transition pour nommer la transition. Nommer une
transition de maniére descriptive permet de conserver I'organisation en présence de
grandes compositions.

Si vous souhaitez réutiliser les réglages d’une transition spécifique,

@ vous pouvez cliquer sur la roue dentée afin d’en copier les réglages.
Cliquez sur la roue dentée d’'une autre transition afin de coller les
réglages précédemment copiés.

6.6. Animation d’objets

La position des objets (extrait vidéo et audio, formes, images et texte), ainsi que
différents autres attributs comme la taille et 'opacité peuvent étre animés dans la
ligne temporelle. Les attributs d’animation disponibles dépendent de I'objet sélectionné.
L'animation est souvent utilisée pour incorporer du texte dans des vidéos ou pour
souligner des parties spécifiques d’'une vidéo. Screenium 3 permet de contrbler
précisément chaque attribut pouvant étre animé. La plupart des objets peuvent étre
ajoutés depuis la barre d’outils affichée au-dessus du canevas.

6.6.1. Ajouter et éditer de nouveaux objets

[ NN ) Sans titre
[ e ~ Al @ v] =

Modéles |Bibliothéque vidéo Bibliothéque d'images Texte Forme | Discours généré Aligner Effets vidéo Effets audio

Allez dans la barre d’outils et sélectionnez le type d’objet que vous souhaitez ajouter.
En plus des extraits audio et vidéo, vous pouvez ajouter des images, du texte ou des
formes.
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@eoe Sans titre

(3] L] [ A 7 v - & v
Modéles Bibliothéque vidéo Bibliothéque dimages Texte Forme Discours généré Aligner

00:00 00:01 oo, 00:03 00:04 00:08 00:06

Les propriétés d’un objet sélectionné peuvent étre visualisées et édités dans la barre
latérale de I'inspecteur de propriété situé dans le panneau droit. Les attributs varient en
fonction de I'objet sélectionné. Par exemple un objet représentant une forme comme
dans I'exemple ci-dessus a des propriétés de contours et de remplissage alors qu’un

Effets vidéo Effets audio Animations Zoomer

» Position
» Taille
» Objet
¥ Contour

Tracer le contour

Epaisseur «

Couleur du cadre

» Jonction des traits
» Ombre
Vv Forme

Remplir

Couleur [

Remplir 'extérieur au lieu du contenu

» Masque
» Dépendances

00:09 00:10

objet texte aura des propriétés de couleur et de style de police.

Vous pouvez également positionner et redimensionner un objet directement dans
le canevas. Cliquez et déplacez les points encadrant I'objet sélectionné pour le
redimensionner librement ou déplacez I'objet afin de le positionner sur le canevas. Si
vous disposez d’'un Trackpad, vous pouvez également redimensionner et positionner

les objets avec deux doigts.

oo:m

00:12

v

Exporter

i 2

00/
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Editer la vidéo

6.6.2. Animer des objets

03:15 MK < p > M ) ¥« w-—0— +
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Si le mode animation n’est pas activé, modifier I'attribut d’'un objet (par exemple sa
position ou sa taille) va modifier l'intégralité de I'extrait. Cliquez sur 'icone d’animation
dans la zone de contrble pour activer le mode animation. Si 'icéne s’affiche en bleu
le mode animation est activé.

Q.

01:38 K < p > M i X =0
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s 4

°
GraphicConverter : Editer
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La ligne temporelle de chacun des attributs peut étre affichée sous I'extrait vidéo.
L'option permettant de masquer et d’afficher les lignes temporelles devient disponible
si vous placez le curseur sous l'extrait.

Si vous modifiez une propriété alors que le mode animation est activé, une image clé
sera définie dans la ligne temporelle des attributs a la position de la téte de lecture.
Chaque attribut pouvant étre animé est listé sur une ligne temporelle distincte. Vous
pouvez aussi double-cliquer sur 'une des lignes temporelle pour définir une image clé
pour I'attribut associé.

6.7. Tutoriel

Si une image clé est définie, la valeur de I'attribut est enregistrée a cette position.
Si cette valeur est modifiée ultérieurement dans une autre image clé, Screenium
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va automatiquement générer les étapes de I'animation entre ces deux images clé.
L'exemple suivant devrait permettre de clarifier le concept.
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1. Assurez-vous que le mode animation est activé.

2. Ajoutez une forme et double-cliquez la ligne temporelle relative a la « Position &
Taille" puis sur celle relative a I” Opacité" pour ajouter les images clé initiales.
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3. Déplacez la téte de lecture dans une autre image dans la ligne temporelle et
déplacez 'objet a une autre position. Cela va automatiquement ajouter une image
clé dans la ligne temporelle Position & Taille.
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[ N Sans titre
(E3) S [ A 7 v = & v = N Auto T 4 th v
é Bibliothé vidéo Bibliothé dimages Texte Forme Discours généré Aligner Effets vidéo Effets audio Animations Zoomer Voix off Exporter
L I
B et s s siore el TS COETCTTOE O 61 ¥ Taille

Largeur Z | 200

Hauteur ' | 200
v Objet
° Opacité 0%
Rotation *)ilo

¥ Réinitialiser
Créer un marqueur d'animation par défaut

v Contour

Riacer le contour

Epaisseur « 5
Couleur du cadre B
S —
YA 25 : - Q
oa3s @M < B > M) m % W e
=
00:00 00:01 00:02 00:03 00:04, 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 00:12 00:13 00:14 00:15 00:16 00:1

2 lllf

Fléche

e [ 8

4. Ajustez le curseur d’opacité a 0% dans la barre latérale de 'inspecteur d’attributs.
Cela va automatiquement ajouter une autre image clé dans la ligne temporelle
"Opacité".

5. Ramenez la téte de lecture au début de I'animation et jouez I'animation en utilisant
les touches de contréle de I'éditeur.

Tous les attributs pouvant étre animés, peuvent I'étre de maniére similaire.

Sélectionnez une image clé et pressez la touche retour arriére ou
@ cliquez 'icbne de la Corbeille pour la supprimer.

6.8. Modeles

Si vous créez un screencast avec des animations multiples, vous pouvez vouloir
réutiliser les mémes animations a d’autres endroits. C’est la qu’intervient la fonction
Modéles de Screenium.
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000
O
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<~ Nouveau texie

Focus rectangulaire Zoom Focus Rect Cercle pointillé tournant

Cliquez l'icbne "Modéles" dans la barre d’outils pour ouvrir le panneau de présentation
des modéles. Sélectionnez un modéle pour ouvrir la fenétre de I'Editeur de modéles.
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[} Sans titre

Moddies Bibliothéque vidéo Bibliothdque d'images Texte Forme Oiscours généré  Aligner Effets vidéo Effets audio Animations Zoomer Voix off Exporter

Raccourcis clavier avec sous titrage

Touche : ®A

Texte :

Tout sélectionner

Police : Helvetica 55 pt. Modifier.

Durée : 4 secondes
L

Enregistrer la configuration...

e

Gérer les configurations...

el 8

|

Le panneau d’édition situé dans la partie gauche vous permet d’éditer certains
attributs des objets contenus dans le modéle. En fonction du type de l'objet,
différents attributs sont disponibles a I'édition. Pa exemple vous pouvez modifier
le texte et la police d’'un objet texte, comme dans I'exemple ci-dessus ou encore
'angle et la taille d’une forme.

La configuration des modeéles peut étre enregistrée. Chaque modéle peut disposer
de plusieurs configurations sélectionnables. Toutes les configurations disponibles
sont listées dans les réglages de configuration sous "Restaurer a partir de la
configuration". Cliquez sur l'icbne de la roue dentée pour accéder a ces options.
Sélectionnez "Gérer les configurations" pour accéder a la liste des configurations
du modele a partir de laquelle vous pouvez modifier la position des entrées dans
la liste et supprimer des entrées.

Vous pouvez visualiser les effets des réglages courants dans le panneau de
prévisualisation dans la partie droite de la fenétre. Le panneau de prévisualisation
joue I'animation dans une boucle sans fin a la position de la téte de lecture dans
le séquenceur. Cliquez OK pour ajouter le modéle a la position courante de la téte
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de lecture. Le modéle sera ajouté dans une nouvelle piste vidéo sous celles des
extraits existants.

6.8.1. Modeles personnalisés

| Fleche

K
\(

e [l ®

Supprimer |'extrait
Copier ,

Générer un modéle...

' Séparer les extraits dépendants
B [E—

Vous pouvez également enregistrer la piste vidéo courante en tant que modéle afin de

la réutiliser a d’autres endroits. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'extrait
animeé et sélectionnez "Générer un modéle" afin de I'enregistrer en tant que modéle.

Autres textes

Raccourcis clavier Raccourcis clavier avec sous titrage

a wecove

Modeéles personnalisés
Flache Fldche jaune Insérer le modéle a la position de la téte de lecture...
© ...sous les objets existants

...et séparer les objets existants

Insérer

(Q Rect 7™

 Les modéles personnalisés sont disponibles dans la rubriqgue "Modéles
personnalisés" de la vue Modeéles. Si vous placez le curseur de la souris dans
la zone d’apergu du modeéle, une roue dentée s’affichera, disposant d'options
supplémentaires permettant de renommer ou de supprimer le modéle.
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» Si vous cliquez dans la zone d’apercu du modéle, vous pourrez sélectionner la
maniére dont devra étre affiché le modéle d’extrait dans le séquenceur.

6.9. Effets vidéo

Screenium propose différents effets vidéo qui peuvent étre ajoutés a un extrait vidéo ou
sur un segment d’extrait vidéo. Chacun des effets vidéo dispose également d’attributs
individuels qui peuvent étre édités dans la barre latérale de l'inspecteur d’attribut. Les
attributs d’effets peuvent aussi étre animés.

Sans titre
Eyed &= v [ N
Discours généré Aligner Effets vidéo Effets audio Animations
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Rendre le masque flou Cristalliser Pointilliste

Pixéliser Pixellisatio...exagonale Kaléidoscope

Déformati...sse linéaire Déformation Orifice Déformation Spirale

Déformation Tourbillon Vignette Floraison

Les effets vidéo sont accessibles a partir de la barre d’outils depuis l'icbne "Effets
vidéo" de la barre d’outils. Cliquez sur le bouton et sélectionnez un effet. Si vous
placez le curseur de la souris au-dessus d’un effet dans le panneau de sélection, une
prévisualisation de I'animation va montrer I'effet produit. Les effets sont appliqués sur
la totalité du segment. Si I'extrait n’est pas subdivisé en sections et qu’il n’a pas encore
été coupé, I'effet sera appliqué a tout le segment. Le bouton n’est activé que si une
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piste vidéo est sélectionnée. Si vous avez activé le mode animation, les effets seront
insérés a la position de la téte de lecture.

6.9.1. Tutoriel

Les attributs d’effets peuvent étres animés comme tout autre objet pouvant étre animé.
Les étapes suivantes devraient clarifier ce principe.
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1. Nous souhaitons ajouter une simple animation d’effet de floutage au début de
I'extrait vidéo. Déplacez la téte de lecture a cette position.

2. Cliquez dans le panneau de prévisualisation pour sélectionner I'extrait vidéo ou
sélectionnez I'extrait vidéo dans la ligne temporelle.

3. Cliquez sur l'icbne d’animation afin d’activer le mode animation.
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Sans titre

s & v *] N

Discours aénéré  Alianer Effer “déo Effets audio Animations

-

Chroma Key Ajustement gamma » Flou gaussien

[ -

4. Cliquez l'icone Effets vidéo et sélectionnez "Flou Gaussien". Si vous rejouez la
vidéo vous allez voir que I'effet est appliqué sur toute la vidéo. Cependant, Il n'y

a encore aucune animation, cela en raison du fait que nous n’avons animé aucun
attribut d’effet.
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5. Déplacez la téte de lecture au debut de I'extrait et développez la ligne temporelle
d’animation des attributs sous I'extrait vidéo.

6. Allez dans la barre latérale de I'inspecteur d’attributs et descendez tout en bas a
I'attribut d’effets. La rubrique des attributs de I'effet propose différentes commandes
pour ajuster les attributs d’effet. Déplacez le curseur du Rayon de floutage vers la
droite afin de 'augmenter.

7. Déplacez la téte de lecture a 00:03.

8. Réduisez la valeur du rayon de floutage a zéro. Cela définit a cette position une
nouvelle image clé dans la ligne temporelle du Flou gaussien.

9. Enfin définissez une marque de fin d’effet a cette méme position en cliquant sur
I'icbne de fin d’effet dans la zone de paramétrage du flou gaussien. Si vous rejouez
I'animation vous allez voir comment est animé I'effet Flou gaussien.

@ Si vous jouez I'animation vous allez voir I'animation de I'effet.

6.9.2. Supprimer les effets

V¥ Flou gaussien @ 0

Rayon e

Si vous sélectionnez un segment sur lequel est appliqué un effet. Tous ses attributs
seront affichés dans le panneau latéral de droite. Vous pouvez supprimer les effets en
cliquant sur I'icbne marquée d’une croix.

6.9.3. Options supplémentaires pour les effets

Selon l'effet sélectionné, des options supplémentaires sont proposées par la barre
latérale de I'inspecteur d’attributs. Par exemple dans le cas de la Déformation Bosse
linéaire vous pouvez ajuster les options suivantes :
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Vv Déformation Bosse linéai... @ -1 & &3

Angle

Rayon

Echelle

1. Définis la fin de I'effet a la position courante de la téte de lecture.

2. Ajuste la position du centre de I'effet. Aprés avoir cliqué ce bouton un point rouge est
affiché dans le panneau de prévisualisation. Déplacez ce point a une autre position
afin de modifier le centre d’application de I'effet. Cet attribut peut aussi étre animé.

3. Définis une zone (masque) de 'image dans laquelle I'effet est appliqué. Apres avoir
cliqué ce bouton vous pouvez redimensionner la zone en déplagant les poignées
rouges dans la fenétre de prévisualisation. Cet attribut peut aussi étre animé.
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6.10. Marques de chapitre

Les marques de chapitre peuvent étre ajoutées sur la ligne temporelle afin de
scinder un extrait vidéo en chapitres. Aprés I'exportation les marques de chapitre sont
également disponibles dans la plupart des lecteurs vidéo tel que QuickTime Player
a des fins de navigation pour les spectateurs uniquement intéressés par certaines
rubriques spécifiques.

6.10.1. Ajouter des marques de chapitre

Fichier Edition Fenétre Aide

Taille du canevas...
s A v/ Guides visibles V |

|
pthéque d'images Teﬂ Importer média... Eo A

Déplacer les objets sélectionnés vers I'avant 3«

Ajouter une marque de chapitre...
Marques de chapitre... \8C

#GC

Aller a I'instant...

Double-cliquez sur la ligne temporelle ou sélectionnez "Ajouter une marque de
chapitre" dans le menu Composition pour ajouter une marque de chapitre.

1a.r- Dbdad ‘\\'. —
01:51 K < p > M i % W
00:00 00:01 00:02 Al \ouvelle marue de chapitrs LHL 00:07 00:08 00:09 00:10
1 1 NPdcnly 1 1 1 1 1 1

% ®

CJ Enregistrement 5
-~ L - K >

& |l 8

Cliquez et maintenez le bouton de la souris pressé pour déplacer la marque de chapitre
a une autre position dans la ligne temporelle.

@ Double-cliquez sur une marque de chapitre pour modifier son titre.
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Une liste de tous les chapitres est accessible via I'icone Liste située dans la barre de
commandes de I'Editeur vidéo.

Cliquez sur "Supprimer la marque de chapitre" pour supprimer la
@ marque de chapitre sélectionnée.
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7. Editer la visualisation du curseur souris

Sil'option de visualisation correspondante du clic sur le bouton de la souris a été activée
dans la zone de configuration de I'enregistrement pendant la capture, Screenium va
egalement capturer I'activité son activiteé, y compris les clics sur le bouton de la souris.
La visualisation de I'activité de la souris peut également étre éditée dans I'Editeur
vidéo plus loin dans ce document. La visualisation du curseur de la souris peut étre
paramétrée dans la configuration Curseur de I'Editeur vidéo. Pour plus d’information &
ce sujet veuillez vous reporter au chapitre Section 3.5, “Curseur”

7.1. Paramétrer la visualisation du curseur de la

L]
ece Sans titre
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Cliquez sur I'objet dans le panneau de prévisualisation afin de sélectionner I'extrait
vidéo ou le segment séparément.

Afin d’avoir un effet actuel, I'extrait vidéo sélectionné ou segment
A doit avoir capturé des clics souris.

Les clics souris sont représentés par des points bleus au-dessus de
@ I'extrait.

¥ Visualisation du curseur de la souris

Afficher le curseur de la souris

Type de curseur Comme enregistré B

Afficher les événements de la souris

Préréglage Comme enregistré B

| Reproduire le son des clics souris

Les options de visualisation du curseur de la souris sont disponibles dans la barre
latérale de linspecteur d’attributs. Vous pouvez sélectionner un type de curseur et
des préréglages pour la visualisation du curseur de la souris. Le réglage du type de
curseur "Comme enregistré" fait référence aux réglages de configuration initiaux de la
configuration d’enregistrement du curseur.
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7.2. Visualisation des clics souris personnalisés

| Screenium 1
Screenium 2

|\ ¥ Comme enregistré

Editer les visualisations...

Vous pouvez également créer des préréglages personnalisés pour la visualisation
des clics sur le bouton de la souris. Sélectionnez Editer les visualisations pour ouvrir
I'éditeur de visualisation des clics souris.

verinir...

Ma configurétion B L
I
Nouveau | | Dupliquer _ Supprimer
Nom
Ma configuration
Durée s
° FOrce mmmm: - bt
Taille e e
4 Remplir &
Couleur clic gauche [ || r
Couleur clic droit [ am

Afficher le nom du bouton

4 Afficher le compteur de clics

Afficher la molette de la souris
Police Helvetica 14 pt. i

| Modifier...

tol

tsi

@ Gauche (2) for

tor

—| M
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. Sélectionnez une visualisation préexistante a éditer ou ajoutez une nouvelle
visualisation en cliquant le bouton "Nouveau". Les réglages par défaut de
Screenium ne peuvent pas étre édités. Cependant, vous pouvez cliquer sur
Dupliquer pour obtenir une copie de la visualisation avec ses réglages courant pour
continuer son édition.

. Saisissez le nom qu’aura le préréglage listé sous "Affichage utilisateur" lorsque
vous cliquerez le champ de sélection correspondant.

. Ajuster la durée, la force et la taille de I'effet du clic.

. Il est également possible de remplir la visualisation du clic souris en cochant la
case Remplir.

Sélectionnez la couleur de visualisation du clic pour chacun des boutons de la
souris.

. Sélectionnez d’autres propriétés de visualisation selon les indications données par
les libellés des options correspondantes.

Cliquez sur "Modifier" pour choisir la police et les propriétés texte du nom des
boutons et cliquez I'option Afficher le compteur de clics.

. Dans le panneau de prévisualisation de la souris vous pouvez voir une vue
dynamique des réglages courants.
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8. Visualisation des touches du clavier

Les réglages relatifs a la visualisation des touches se trouvent dans I'éditeur vidéo.
Afin de pouvoir modifier les réglages, vous devez donner la permission a Screenium
de pouvoir le faire dans les préférences Systeme.

Veuillez vous référer au chapitre Section 3.6, “Clavier” pour plus d’informations sur les
préférences Systéme.

8.1. Réaliser des modifications dans I’éditeur
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Cliquez sur I'apergu ou sur la piste vidéo pour sélectionner I'élément correspondant et
faire les modifications adéquates.
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Visualisation des touches du clavier

Le champ "Affichage des touches" ne sera disponible que si
A des frappes sur les touches du clavier ont été réalisées pendant
I'enregistrement.

V¥ Visualisation des touches

Visualiser les raccourcis clavier

Visualiser le texte saisi

Préréglage Clavier personnalisé B

| Afficher les caractéres au lieu de la combinaison d...

Longueur de I'historigue (en lignes) 2 3

Les réglages de visualisation peuvent étre accédés via l'inspecteur d’attribut dans le
panneau de droite.

La visualisation des touches permet de spécifier si vous souhaitez voir les commandes
de raccourci seulement, la saisie intégrale ou les deux a la fois. Si vous activez le
réglage “Afficher les caractéres au lieu de la combinaison de touches”, Screenium va
afficher le symbole correspondant au lieu de la combinaison de touches.

8.2. Editer les visualisations

Clavier clair
Clavier sombre

v Mon clavier personnalisé l

Editer les visualisations...

La fonction de visualisation des touches du clavier vous permet de définir vos propres
réglages personnalisés. Pour cela, cliquez sur "Editer les visualisations" dans les pré-
réglages.
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TR Ajouter...
Copie de « Clavier clair » E ) d
Nouveau Dupliguer Supprimer
qur
Clavier personnalisé e
nel
Police Helvetica 28 pt. e

Modifier...

Couleur Police I

Couleur d'arriére-plan | [ | ) d
Alignement horizontal Centré ﬁ L
Alignement vertical Bas @ E
Remplissage horizontal - - 10
Remplissage vertical - - 10 ]
cti
Tracer un cadre Sril
Epaisseur « - 2 L
Couleur du cadre ] L
Rayon des angles == 15
& Ombrer ]
Er Couleur de I'ombre — [
I Opacité de 'ombre e 0,5 i
=~ Rayon de I'ombre == - 3
Distance de I'ombre = - 2

Orientation de I'ombre e |180
Qm:!

. Sélectionnez la visualisation existante ou ajoutez une nouvelle visualisation en
cliquant sur "Nouveau".

Les réglages par défaut ne peuvent pas étre édités. Cliquez sur "Dupliquer" pour
créer et éditer une copie identique.

. Saisissez un nom qui sera affiché dans la liste "Visualisations utilisateur" lorsque
vous ouvrez le menu des réglages par défaut.

. Définissez la police et la taille de la police ainsi que les couleurs et les alignements.

. Modifiez ces réglages si vous souhaitez qu’un cadre soit tracé autour des actions
au clavier dans le screencast.

. Vous pouvez également ajouter une ombre autour des actions au clavier.
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Visualisation des touches du clavier

[ NON Sans titre

I - il Al @~ B4 = [+ N

Modéles Bibliothéque vidéo Bibliothéque d'images Texte Forme Discours généré Aligner Effets vidéo Effets audio Animation:

'8 _ Espace

< u ol = ¢ 1 o) =R Bt 8 v 1 ¢ icBne

Préciders  Alfichage  Ouure Rola pavehs Rola. droite Cocoonar Camerti & Modifier Diaporama

Mdm

Convertic Ronemeor (simple)

B Dropbox

M Github

3 Google Drive
B Images

Cyclone.jpg decolleges_001jpg

B Tests

B Musique Format d'impression
B OneDrive
M Parzilels 3 Fermat pour :  EPSON WP-4595 Series

Public EPSON WP 4535 Seres AirPrint
B Ssuvegardes
B Shared with me
I Sites
B Téléchargements orientation: T4 Toe
B vidéos —

Taille du papier: | A4
290 par 207 mm

Echalla: 100 %
Vérification images decoliages_003 ji

anncier (ECSN e
nages EXIF XMP ExifTool Commentsire Cartographie IPTC Résumé
Soriea géndrdes do Fimage :
iom : decollages_008.jpg
12 cct. 2003 & 14:19:40
1024x768 pixel (0,8 Mégapixel)
300,0x300,0pp!
Couleurs réelies - True color (RVE, 24._da cadrage, 16.7 millions de couleurs)

JPEG {qualité approxdmative 85%)
129,0K0

124

Afficher - “Toltes Wad.. 3 o000 OPO

N o Elément sélectionné n*37 parmi ies 134 ékments
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9. Editer I'audio
Screenium propose différentes options d’édition audio.

Par exemple, vous pouvez ajouter différents effets audio, attribuer des langues, générer
des discours ou retraiter 'audio existante.

9.1. Réglages généraux

eoe Sans titre
&3] e [~} A 7 v o Ao 2 ) & v
Modéles Bibliothéque vidéo Bibliothéque d'images Texte Forme Discours généré Aligner Effets vidéo Effets audio Animations Zoomer Voix off Exporter
R ®  vesdmwso .o sapameressoc . ww o« | ¥ Mappage des canaux
5 T . i Stéréo (Intact) <]
» Langue
¥ Comportement audio
Jouer ﬂ
Fade In
05 Secondes 30
Fade Out
0.5 Secondes 3.0
Seuil Master Peak
Détection automatique
. . vaas. 2
=8 = [
EEAFIEEER > Déparcrce
-
- o
» Delta volume
NA AL — W Dy 5
00:00 M < ’ > M A s -
000 00:01 00:02 00:03 0004 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00110 0011 0012 00:13 00114 0015 00:16 00
v 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

3 GraphiConverter : Renommer

(-~ [

Systéme Audio

Si vous avez enregistré de l'audio pour votre screencast, le segment audio
correspondant apparaitra dans le séquenceur. Cliquez sur la piste audio pour afficher
les propriétés dans le panneau de droite.
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Editer 'audio

9.1.1. Mappage des canaux

¥ Mappage des canaux

v Stéréo (Intact) -

Canal gauche seulement (Redirigée en Stéréo)

| Canal droit seulement (Redirigée en Stéréo) |
i .

Selon le microphone utilisé, I'entrée audio enregistrée peut étre mono, ce qui exclut la
possibilité d’une sortie stéréo.

Vous pouvez utiliser la fonction de mappage des canaux pour compenser cela et
assurer une sortie audio optimale.

9.1.2. Assigner une langue a des objets audio

Les pistes audio peuvent étre assignées a différentes langues. Lorsque vous rejouez
le screencast dans QuickTime ou un autre lecteur vidéo qui prend en charge cette
fonction, vous serez en mesure de sélectionner lalangue a utiliser pour 'audio associée
uniquement.
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Editer 'audio

¥ Langue

Langue

v Toutes les langues '

Allemand

Anglais

Arabe

Bulgare I
Byelorusse
Chinois simplifié
Chinois traditionnel !
Coréen 0
Croate

Danois

Espagnol '
Estonien
Féroien
Finnois
Flamand

Grec

Albanais ’

Sélectionnez une piste audio et assignez-lui une langue dans la rubrique "Langue" de
l'inspecteur d’attributs. L’option "Toutes les langues" activera la piste pour toutes les
langues.

Lorsque vous rejouez la vidéo exportée dans QuickTime ou un autre
@ lecteur prenant en charge cette fonction, vous serez en mesure de
permuter entre les différentes langues.
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Editer 'audio

9.1.3. Comportement audio

v Comportement audio

Jouer @
| Fade In

0.5 Secondes 3.0
| Fade Out

0.5 Secondes 3.0

Seuil Master Peak

Détection automatique

Dans cette rubrique vous pouvez définir le comportement de votre segment audio.
Par exemple, vous pouvez définir une piste comme maitre ou esclave.
Cela est particuliérement utile si vous travaillez sur plusieurs pistes audio différentes.

» Activer "Fade in" et/ou "Fade out" pour créer un effet de fade-in/fade-out.
» Vous pouvez définir le temps de latence en ajustant le curseur de controle.

* Le seuil principal (master threshold) définit la balance du volume.
Utilisez le bouton "Détection Auto" afin de déterminer automatiquement la valeur
de seuil.
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Editer 'audio

9.1.4. Dépendances

v Dépendances

Autre Audio Audio '

Ajouter... Supprimer

Les segments audio et vidéo correspondants sont interconnectés par défaut.

Ces dépendances entre les segments peuvent étre supprimées ou associées a
d’autres segments.

Pour plus d’informations : Section 6.3, “Pistes Vidéo et Audio”

9.1.5. Delta volume

¥ Delta volume

-50% 0 +50%

La fonction delta volume permet d’ajouter des contrbles de volume manuels
supplémentaires.
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9.2. Effets audio

Screenium propose différents effets audio qui peuvent facilement étre appliqués a un
segment audio.

Sans titre

*

§=§s§ Au

er_______ Effetsvidéo Effe* udio Animations _____ Z

Filtre Passe Bas 1
Filtre Passe Haut

Filtre en plateau pour les graves

Filtre en plateau pour les aigus

Egaliseur paramétrique {
Egaliseur graphique

Limiteur de crétes

Gestion des dynamiques

Compresseur multibande

Distorsion

Reverb ‘
Filter

Pitch

Délais

Glissez un effet depuis cette table sur un extrait audio
dans le séquenceur afin de 'y ajouter.

* Cliquez I'icone Effets audio dans la barre d’outils supérieure.

* Double-cliquez sur un effet audio pour I'ajouter au segment sélectionné ou a I'extrait.
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Egaliseur graphique

20Hz 315 50 80 125 200 315 500 800 1,2 2
25 40 63 160 250 400 1 16

9000000000000 0000000000000C000O0

-20

EG plat EIRCERLEEREN  Astuce : maintenez la touche Ctrl enfoncée pour dessiner une courbe.

Les attributs d’effets de tous les effets audio sont accessibles via I'inspecteur d’attributs
dans le panneau de droite dans la fenétre. Les effets disponibles varient en fonction
de l'effet sélectionné.

v LowPassFilter D v

Afficher
¥ GraphicEQ D a

Afficher

Cliquez sur lI'icbne marquée d’une croix pour supprimer |'effet audio.
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Editer 'audio

9.3. Générer un discours

La fonction de génération de discours permet d’ajouter un texte a lire dans votre vidéo.
OS X propose différentes voix pour lire les textes dans différentes langues. Un extrait
de texte a lire peut contenir un texte pouvant étre lu dans plusieurs langues. Aprés
I'exportation vous pourrez sélectionner la langue souhaitée dans les lecteurs vidéo ou
de rejeu de la vidéo.

Sans titre

@00
e fraced A ()

Modéles Bibliothéque vidéo Bibliothéque d'images Texte Forme

Discours généré JAlianer

Allez dans la barre d’outils et cliquez sur l'icbne "Discours généré" pour ajouter une
entrée de discours qui sera lu partir de la position courante dans la ligne temporelle.

Sélectionnez I'extrait audio du discours généré dans le séquenceur.

¥ Nouvelle langue

0 Nouvelle langue

Vv Frangais L]

e Bienvenue dans Screenium

e Amelie Tester la voix Lire le texte

1. Sélectionnez une nouvelle langue a ajouter. Cela va permettre d’ajouter un nouveau
champ texte a la liste.

2. Saisissez le contenu du texte a lire dans le champ texte.

3. Sélectionnez la voix qui lira le texte.
Testez la voix ou le texte courant dans la langue sélectionnée.

9.4. Voix Off

Vous pouvez également enregistrer la voix ou l'audio systéme du systéme dans
I'éditeur aprés avoir capturé la vidéo du screencast.
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Editer I'audio

Auto d v

Effets audio Animations Zoomer i Voix off J Exporter

Cliquez sur licéne "Voix off" de la barre d’outils supérieure de I'Editeur vidéo pour
capturer un nouvel extrait voix off.

Wk g

Temps :

Veuillez sélectionner une source audio :

Micro intégré U

Annuler

Sélectionnez une source audio et cliquez sur Enregistrer pour démarrer
I'enregistrement.

Sélectionnez l'extrait Voix off dans le séquenceur et sélectionnez
@ la langue dans le panneau de l'inspecteur d’attributs. Lorsque vous
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Editer 'audio

rejouez la vidéo exportée dans QuickTime ou un autre lecteur
prenant en charge cette fonction, vous serez en mesure de permuter
entre les différentes langues.
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10. Fonctions d’exportation

Screenium propose différents réglages de qualité pour I'exportation dans un fichier.

10.1. Exporter un screencast dans un fichier

Lt AN Auto £ $

b} Effets'audio Animations Zoomer Voix off

&

) Téléverser sur YouTube...
2 Mail

€* Messages

@) AirDrop

| Notes

£% Vimeo

#% Ajouter a Photos
## Simulator

& PDF Squeezer
€3 Facebook

*¢| Flickr

Les options d’exportation sont disponibles via I'icobne "Exporter" de la barre d’outils
supérieure de I'Editeur vidéo. Sélectionnez "Exporter dans un fichier" pour ouvrir le
dialogue d’exportation.

Vous pouvez également débuter I'exportation en cliquant sur
@ un enregistrement dans la zone présentant les précédents

enregistrements réalisés, puis sélectionnez le bouton "Exporter en

tant que Film"".
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Fonctions d’exportation

1610x 1280
° Mise a |'échelle {

25% 50% 75% 100%

o Codec Vidéo | H.264 B
Taux d'échantillonnage % Automatique

Koctets par seconde

° Images par seconde = 60 B

Annuler

1. Définissez I'échelle de la vidéo exportée.

2. Sélectionnez un mode de codage vidéo.

H.264 est un codage compressé qui est adapté dans la plupart des
@ cas. Si vous souhaitez publier ou envoyer des vidéos a d’autres

personnes, laissez cette option comme elle est.

HEVC est un mode de codage compressé qui permet d’exporter
@ votre vidéo en haute qualité. Cependant le fichier exporté ne sera
pas forcément compatible avec tous les appareils et I'exportation

peut prendre du temps.

ProRes 422 et ProRes 4444 sont des modes de codages non
@ compresseés qui sont destinés a du post-traitement professionnel

dans d’autres logiciels. Dans la mesure ou le codage ProRes est non

compresse, la taille du fichier deviendra également plus grande.

Par défaut le taux d’échantillonnage est réglé sur "Automatique", qui est le réglage
recommandé. Si vous souhaitez avoir un contréle plus fin, vous pouvez décocher la
case "Taux d’échantillonnage" afin de saisir cette valeur manuellement ou pour I'ajuster
a l'aide du curseur.

3. Sélectionnez le nombre d'images par seconde maximum. Plus ce nombre est éleve,
meilleure sera la vidéo, toutefois cela nécessitera plus d’espace disque.
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Fonctions d’exportation

10.2. Publier des screencasts sur I'internet

Vous pouvez directement téléverser les screencasts sur Youtube, Vimeo et d’autres
sites de partage vidéo sur internet. Les vidéos seront automatiquement exportées avec

des réglages adaptés.
Les options d’exportation sont toutes accessibles via I'icbne Exporter de la barre d’outils

supérieure de I'Editeur vidéo.

(111l Tube

Vous n'étes pas connectés.

Se connecter...

Annuler

Connectez-vous service de partage vidéo.

Différentes options sont disponibles pour 'exportation, selon le site internet de partage
vidéo utilisé.
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Fonctions d’exportation

Titre GraphicConverter 10|
Balises ' GC, Graphique, Photo

Séparer les balises par des virgules (,)
Description
Catégorie Film & Animation
Accés Public B
Je confirme que je posséde les droits a tous les matériels X

et sujet présentés dans cette vidéo

Annuler Continuer

Exemple : Youtube Pour téléverser une vidéo sur Youtube vous devez définir au moins

une balise. Le réglage Accés permet de définir si la vidéo sera directement diffusée

publiqguement ou si elle ne sera accessible qu’a partir d'un compte privé. Aprés avoir

cliqué Continuer, I'exportation débutera automatiquement avec des réglages optimisés
pour Youtube (ou le site internet de partage vidéo sélectionné).
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Fonctions d’exportation

10.3. Envoyer un screencast avec Mail

Vous pouvez également envoyer directement un screencast en tant que piéce jointe
par Mail ou Messages. Dans ce cas, le screencast sera exporté dans un fichier de
petite taille avec des parameétres d’exportation adaptés.

&

) Téléverser sur YouTube...
2 Mail

¢€* Messages

@) AirDrop

| Notes

£ Vimeo

#% Ajouter a Photos
8 Simulator

# PDF Squeezer
€3 Facebook

*¢| Flickr

Les options "Mail" et "Messages", ainsi que d’autres services similaires sont
accessibles via l'icobne Exporter de la barre d’outils supérieure de I'Editeur vidéo.
Lorsque I'exportation est terminée, une fenétre de courriel ou de message va s’ouvrir
dans laquelle sera jointe la vidéo.

72



11. Préférences

Dans les préférences de Screenium vous pouvez paramétrer des raccourcis clavier et
définir 'endroit ou est enregistrée la bibliothéque des vidéos de Screenium qui stocke
les vidéos capturées.

L i :E5 Fichier  Edition  Composition  Fenétre  Aide

| A propos de Screenium... |

Acheter Screenium...

Préférences... S 38,
Services >
Masquer Screenium #H

Masquer les autres  \C3H

Quitter Screenium #Q

Allez dans la barre de menu et cliquez "Screenium 3" #"Préférences" ou pressez "CMD"
+"" pour ouvrir le panneau des préférences.
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Préférences

11.1. Définir des raccourcis clavier

® Préférences
Raccourcis
Lancer la capture d'une zone fixe ctrl +alt + R
Lancer la capture plein écran ctrl+alt + F
Lancer la capture d'une fenétre individuelle ctrl +alt + S
Suspendre/Reprendre la capture ctrl + alt + P
Arréter la capture ctrl+alt+C

Réinitialiser

Chemin d'accés aux Films

% ™ ™ > (&) Vidéos » || Screenium Moadifier...

Données utilisées

Envoyer les données utilisées & Synium Software

Les informations envoyées a Synium Software couvrent exclusivement les
configurations matérielles et des statistiques d'utilisation de Screenium. Ces
informations aident Synium Software a planifier les futures activités de
développement afin de satisfaire les demandes et les besoins des utilisateurs.
Aucune donnée personnelle telle que nom, adresse électronique, numéro de
téléphone, mot de passe, contenu d'enregistrement ou contenu édité ne sera
transmise.

Dans Screenium un certain nombre d’actions peuvent étre affectées a des
combinaisons de touches.

» Cliquez dans le champ de la combinaison de touche et pressez les touches de la
nouvelle combinaison pour la modifier.

» Cliquez le bouton "Réinitialiser" pour restaurer les combinaisons de touches a leur
valeur par défaut.
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11.2. Emplacement de stockage des vidéos capturées

Par défaut les vidéos capturées sont stockées dans le dossier de la bibliotheque
des vidéos située dans ~/Vidéos/Screenium. Pour changer d’emplacement, cliquez le
bouton "Modifier"".

En modifiant 'emplacement de stockage, vous pouvez également sélectionner un
disque externe pour stocker les données de l'enregistrement vidéo. Par défaut
Screenium capture le contenu vidéo non compressé ou avec une légére compression
seulement, afin de conserver la meilleure qualité et vitesse d’enregistrement possible.
Les screencasts enregistrés avec Screenium peuvent rapidement devenir trés gros.
Assurez-vous de disposer d’assez d’espace de stockage lorsque vous prévoyez de
procéder a de longs enregistrements. Si votre ordinateur ne dispose que d’un petit
disque dur interne, nous vous recommandons de modifier le chemin d’accés a la
bibliotheéque des vidéos afin de le rediriger vers un gros disque externe.

Veuillez vous assurer de disposer d’assez de place avant d’effectuer
A la capture vidéo.

Si vous souhaitez utiliser un disque externe, veuillez garder a I'esprit que la vidéo
capturée est envoyée vers le disque a une certaine vitesse et avec un certain taux de
transfert. Le taux de transfert en écriture des données dépend du contenu capturé.
(Nombre de fois ou le contenu de I'écran est modifié, nombre d’éléments déplaceés a
I'écran). L'enregistrement d’un jeu vidéo, par exemple, nécessite en général beaucoup
plus de place et il a donc besoin d’un taux de transfert plus élevé que celui d’un tutoriel.
Si vous utilisez un disque externe, veuillez vous assurer qu’il est connecté en USB 3.0
ou Thunderbolt.

L'USB 2.0 pourra s’avérer étre trop lent pour maintenir un débit
A constant et pourra ralentir, voire bloquer, I'enregistrement.

Certains jeux comportant des animations et des effets trés rapides a I'écran ne pourront
probablement pas étre enregistrés au nombre d’'images par seconde maximum vers un
disque externe a cause de sa connexion qui ne pourra maintenir un débit de données
suffisant.

Si vous souhaitez enregistrer ce type de jeu, vous pouvez soit
@ diminuer le nombre d’images par seconde et la qualité, soit

I'enregistrer sur votre disque dur interne. Si vous capturez un jeu sur
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votre disque interne, vous choisirez probablement de supprimer la
vidéo capturée aprés I'avoir exporté dans un autre format.

De longs screencasts de jeu au nombre d’'images par seconde et a
la qualité maximum peuvent facilement atteindre les 10 Giga-octets.
Rappelez-vous que vous avez la possibilité de limiter le nombre
d’images par seconde dans Configurer I'enregistrement de la vidéo.
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12. Support technique

Retrouvez la derniére version du manuel ici :
http://www.syniumsoftware.com/en/manuals

Retrouvez les derniéres nouvelles de Synium Software ici :
http://www.syniumsoftware.com/de/news

Au cas ou vous ne seriez pas en mesure de résoudre un probléme avec l'aide du
manuel, veuillez nous contacter via notre formulaire de contact en Anglais ou en
Allemand :

http://www.syniumsoftware.com/de/contact

ou via le formulaire de contact de Mac V.F. en Francais
https://www.macvf.fr/support/supportmacvf.html

Contributeurs

Tests et Validation

Benjamin Fleischer

Mendel Kucharzeck
Benjamin Gunther
Tobias Koch

Pascal Johann

Marco Weitz

Documentation Traduction

Florian Fehlberg Néerlandais : Jan Decoster
(Johannes Eichler) Suédois: Lenny Anderson

Finnois: Heikki Halleen

Tcheque: Petr Nosek

Espagnol: Hans Widemann

Italien: Claudio Santucci

Francgais : Philippe Bonnaure (Mac V.F.)
Portugais: Paulo Neto

Polonais: Robert Zientara

Russe: CnasbilwieHcku AnekcaHap
Chinois: Yunxuan
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